เอกสารหมายเลข มคอ.2

ตัวอย่างหัวข้อและรายละเอียดของหลักสูตร

หลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (หลักสูตรภาษาอังกฤษ)
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2553
	ชื่อสถาบันอุดมศึกษา 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี

	วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ


หมวดที่ 1. ลักษณะและข้อมูลทั่วไปของหลักสูตร
	1. รหัสและชื่อหลักสูตร
ภาษาไทย: 

วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (หลักสูตรภาษาอังกฤษ)
ภาษาอังกฤษ: 
Bachelor of Science Program in Computer Science (English program)

	2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา 
ชื่อเต็ม (ไทย): 
วิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์
ชื่อย่อ (ไทย) : 
วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์)
ชื่อเต็ม (อังกฤษ): 
Bachelor of Science (Computer Science)
ชื่อย่อ (อังกฤษ) : 
B.Sc. (Computer Science)

	3. วิชาเอกหรือความเชี่ยวชาญเฉพาะของหลักสูตร 
วิทยาการคอมพิวเตอร์

	4. จำนวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร
139 หน่วยกิต

	5. รูปแบบของหลักสูตร
5.1  รูปแบบ 
เป็นหลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตร 4 ปี
5.2  ภาษาที่ใช้ 
การจัดการเรียนการสอนเป็นภาษาอังกฤษ เอกสารประกอบการสอนและตำราเป็นตำราภาษาอังกฤษ
5.3  การรับเข้าศึกษา 
รับนักศึกษาไทย และนักศึกษาต่างประเทศที่สามารถพูด ฟัง อ่าน เขียน และเข้าใจภาษาอังกฤษเป็นอย่างดี
5.4  ความร่วมมือกับสถาบันอื่น 
 ไม่มี
5.5  การให้ปริญญาแก่ผู้สำเร็จการศึกษา 
ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว

	6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2553 ปรับปรุงจากหลักสูตร วิทยาการคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2551
เปิดสอนใน ภาคการศึกษาที่ 1 ปี พ.ศ. 2553
สภาวิชาการอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตรในการประชุม
ครั้งที่ 1/2553 วันที่ 15 เดือน มกราคม พ.ศ. 2553
สภาสถาบันอนุมัติ / เห็นชอบหลักสูตรในการประชุม ครั้งที่
ครั้งที่ 2/2553 วันที่ 12 เดือน กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2553

	7. การขอรับการประเมินเพื่อขึ้นทะเบียนหลักสูตร
จะขอรับประเมินเพื่อรับรองหลักสูตรในปีการศึกษา 2555

	8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา 

 (1) นักวิทยาการคอมพิวเตอร์ หรือนักวิทยาศาสตร์คอมพิวเตอร์

 (2) นักวิชาการวิทยาการคอมพิวเตอร์
 (3) นักวิเคราะห์และออกแบบระบบงานสารสนเทศ
 (4) โปรแกรมเมอร์
 (5) ผู้ดูแลระบบเครือข่ายและเครื่องแม่ข่าย

 (6) ผู้ดูแลระบบฐานข้อมูล
 (7) ผู้จัดการโครงการซอฟต์แวร์
 (8) ผู้ประสานงานโครงการซอฟต์แวร์
 (9) นักพัฒนาเว็บไซต์
 (10) นักวิชาชีพในสถานประกอบการที่มีการใช้วิทยาการคอมพิวเตอร์

	9. ชื่อ ตำแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร
1. นาย สยาม แย้มแสงสังข์
อาจารย์
M.Sc.(Computer Science) 2540 
x-xxxx-xxxxx-xx-x
2. นาย อนุชาติ ทัศนวิบูลย์ 
อาจารย์

วท.ม.(วิทยาการคอมพิวเตอร์) 2539
x-xxxx-xxxxx-xx-x
3. นาย พรชัย มงคลนาม

อาจารย์

Ph.D.(Computer Science) 2548 
x-xxxx-xxxxx-xx-x
4. นางสาว ชาคริดา นุกูลกิจ 

ผศ.

Ph.D.(Computer Science) 2544 
x-xxxx-xxxxx-xx-x
5. นาย ณรงค์ฤทธิ์ วราภรณ์ 
อาจารย์

Ph.D.(Computer Science) 2549 
x-xxxx-xxxxx-xx-x


	10. สถานที่จัดการเรียนการสอน 
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัย เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรีวิทยาเขตทุ่งครุ กรุงเทพฯ

	11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จำเป็นต้องนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตร 
11.1.  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ 

สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ ที่จำเป็นต้องนำมาพิจารณาในการวางแผนหลักสูตรขึ้นอยู่กับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 10 (พ.ศ.2550 – 2554) ที่กล่าวถึงการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีอย่างก้าวกระโดด รวมถึงความก้าวหน้าอย่างรวดเร็วของเทคโนโลยีสารสนเทศ เทคโนโลยีชีวภาพ เทคโนโลยีวัสดุ และนาโนเทคโนโลยี สร้างความเปลี่ยนแปลงทั้งด้านเศรษฐกิจและสังคมทั้งในด้านโอกาสและภัยคุกคาม จึงจำเป็นต้องเตรียมพร้อมให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีดังกล่าวในอนาคต โดยจะต้องมีการบริหารจัดการองค์ความรู้อย่างเป็นระบบ ทั้งการพัฒนาหรือสร้างองค์ความรู้ รวมถึงการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมมาผสมผสานร่วมกับจุดแข็งในสังคมไทย กับเป้าหมายยุทธศาสตร์กระทรวงศึกษาธิการและแผนกลยุทธ์มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี รวมทั้งเป้าหมายยุทธศาสตร์ของกรอบนโยบายเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ระยะ พ.ศ. 2544-2553 ของประเทศไทย (IT 2010 Conceptual Framework) ที่เน้นการพัฒนาอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ ซึ่งต้องใช้บุคลากรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่มีคุณภาพเป็นจำนวนมากเพื่อให้สอดคล้องกับความต้องการที่จำเป็นสำหรับการพัฒนาประเทศ
11.2.  สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม
สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม ที่จำเป็นในการวางแผนหลักสูตรได้คำนึงถึงการเปลี่ยนแปลงด้านสังคม ซึ่งปัจจุบันประเทศที่พัฒนาแล้วหลายประเทศกำลังเข้าสู่สังคมผู้สูงอายุ ซึ่งเป็นทั้งโอกาสและภัยคุกคามต่อประเทศไทย โดยด้านหนึ่งประเทศไทยจะมีโอกาสมากขึ้นในการขยายตลาดสินค้าเพื่อสุขภาพ และการให้บริการด้านอาหารสุขภาพ ภูมิปัญญาท้องถิ่นและแพทย์พื้นบ้าน สถานที่ท่องเที่ยวและการพักผ่อนระยะยาวของผู้สูงอายุ จึงนับเป็นโอกาสในการนำวิทยาการคอมพิวเตอร์มาสนับสนุนการพัฒนาภูมิปัญญาท้องถิ่นของไทยและนำมาสร้างมูลค่าเพิ่ม ซึ่งจะเป็นสินทรัพย์ทางปัญญาที่สร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจได้ แต่ในอีกด้านก็จะเป็นภัยคุกคามในเรื่องการเคลื่อนย้ายแรงงานที่มีฝีมือและทักษะไปสู่ประเทศที่มีผลตอบแทนสูงกว่า ขณะเดียวกัน การใช้อินเทอร์เน็ตช่วยในการแพร่ขยายของข้อมูลข่าวสารที่ไร้พรมแดน ทำให้การดูแลและป้องกันเด็กและวัยรุ่นจากค่านิยมที่ไม่พึงประสงค์เป็นไปอย่างลำบากมากขึ้น ตลอดจนปัญหาการก่อการร้าย การระบาดของโรคพันธุกรรมใหม่ๆ และการค้ายาเสพติดในหลากหลายรูปแบบ จึงจำเป็นต้องให้ความรู้ ทักษะและจริยธรรมที่ถูกต้องในการผลิตซอฟต์แวร์รวมทั้งการเผยแพร่วิทยาการคอมพิวเตอร์และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในกลุ่มวัยกำลังศึกษา
การส่งเสริมการศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นกลไกด้านหนึ่งของการขับเคลื่อนกระบวนการพัฒนาทุกขั้นตอนที่ต้องใช้ “ความรอบรู้” ในการพัฒนาด้านต่างๆ ด้วยความรอบคอบ และเป็นไปตามลำดับขั้นตอน สอดคล้องกับวิถีชีวิตของสังคมไทย รวมทั้งการเสริมสร้างศีลธรรมและสำนึกในคุณธรรม จริยธรรมในการปฏิบัติหน้าที่และดำเนินชีวิตด้วยความเพียร อันจะเป็นภูมิคุ้มกันในตัวที่ดีให้พร้อมเผชิญการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นทั้งในระดับครอบครัว ชุมชน สังคมและประเทศชาติ
นอกจากนี้เนื่องจากปัจจุบันสังคมโลกาภิวัติเปิดโอกาสให้นักวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้ทำงานกับบริษัทข้ามชาติ หรือมีโอกาสไปทำงานต่างประเทศมากขึ้น หลักสูตรจึงควรฝึกทักษะการสื่อสารด้านภาษาต่างประเทศโดยเฉพาะภาษาอังกฤษให้มากขึ้นเพื่อให้นักวิทยาการคอมพิวเตอร์สามารถเรียนรู้เทคโนโลยีใหม่ๆได้อย่างรวดเร็วและทำงานได้กับคนทุกชาติ ทุกที่ ทั่วโลก

	12. ผลกระทบจาก ข้อ 11.1 และ 11.2 ต่อการพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน

12.1.  การพัฒนาหลักสูตรและความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน 
ผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอกในการพัฒนาหลักสูตรจึงจำเป็นต้องพัฒนาหลักสูตรในเชิงรุกที่มีศักยภาพและสามารถปรับเปลี่ยนได้ตามวิวัฒนาการของวิทยาการคอมพิวเตอร์และรองรับการแข่งขันทางธุรกิจคอมพิวเตอร์ทั้งในประเทศไทยและต่างประเทศ โดยการผลิตบุคลากรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์จำเป็นต้องมีความพร้อมที่จะปฏิบัติงานได้ทันที และมีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองให้เข้ากับลักษณะงานทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพซึ่งเป็นไปตามนโยบายและวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัยด้านมุ่งสู่ ความเป็นเลิศในเทคโนโลยีและการวิจัย และการผลิตบัณฑิตที่เก่งและดี

	13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน 
13.1. กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอื่น 

· กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ (คณะศิลปศาสตร์)
เนื่องจากหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์(หลักสูตรภาษาอังกฤษ) เป็นหลักสูตรที่ต้องมีการใช้ภาษาอังกฤษในการศึกษาเทคโนโลยีใหม่ๆ อีกทั้งการสื่อสารทั้งพูด ฟัง เขียน ที่ต้องมีการปรึกษากับคณะที่เปิดสอนทางภาษาต่างประเทศและปรับให้เหมาะสมกับหลักสูตร ที่มากกว่าวิชาศึกษาทั่วไป
· กลุ่มวิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ (คณะวิทยาศาสตร์)
เนื่องจากหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์จำเป็นต้องศึกษาวิชาทางคณิตศาสตร์ สถิติ และวิชาวิทยาศาสตร์

13.2.  กลุ่มวิชา/รายวิชาในหลักสูตรที่นักศึกษา/นักศึกษาจากคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอื่นต้องมาเรียน 
ไม่มี
13.3.  การบริหารจัดการ 
การบริการการเรียนการสอนร่วมกับหลักสูตรอื่น มิได้กำหนดเฉพาะหรือเจาะจงกับคณะใด แต่ขึ้นอยู่กับความจำเป็นของหลักสูตรอื่น และถ้ามี จะมีการเรียนและประเมินผลเป็นปกติ ส่วนการคิดภาระงานให้แก่หลักสูตรใช้หลักเกณฑ์ตามระเบียบของมหาวิทยาลัย
การเรียนการสอนที่ต้องพึ่งพาคณะอื่น เช่น วิชาศึกษาทั่วไป วิชาภาษาต่างประเทศ วิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์จะดำเนินการโดย ให้อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรประสานงานกับอาจารย์ผู้แทนจากภาควิชาอื่นๆในคณะที่เกี่ยวข้องในการจัดการด้านเนื้อหาสาระของวิชา การจัดตารางเวลาเรียนและสอบ การจัดกลุ่มนักศึกษาตามระดับพื้นฐานความรู้


หมวดที่ 2. ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร
	1. ปรัชญา ความสำคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
1.1. ปรัชญา
เพื่อผลิตบัณฑิตให้มีความเป็นผู้นำ ทั้งด้านจริยธรรม และเป็นมืออาชีพชั้นแนวหน้าของประเทศด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์
1.2. วัตถุประสงค์
· ผลิตบัณฑิตที่มีมาตรฐาน เพื่อให้เป็นกำลังสำคัญของชาติในการพัฒนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพ
· ผลิตบัณฑิตที่ทั้งเก่ง และดีมีจริยธรรม มีความเป็นผู้นำให้เป็นสมาชิกสังคมที่น่าภาคภูมิใจของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี ประเทศชาติ และสังคมโลก
· เพื่อพัฒนากำลังคนด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ที่จะทำงานทั้งในภาครัฐและเอกชนที่จะสามารถประยุกต์ใช้ทักษะด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ได้อย่างมีประสิทธิผลและประสิทธิภาพ
· เพื่อส่งเสริม และสนับสนุน การวิจัยและพัฒนาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ หรือสาขาที่เกี่ยวข้อง เพื่อการพัฒนาสังคม และประเทศชาติ
2. แผนพัฒนาปรับปรุง
คาดว่าจะดำเนินการแล้วเสร็จครบถ้วนภายในรอบการศึกษา 4 ปี
2.1. การจัดการหลักสูตร
แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง
กลยุทธ์
หลักฐาน/ดัชนีชี้วัด
1.  ดำรงไว้ซึ่งความทันสมัยของหลักสูตรตามเทคโนโลยีและส่ง เสริมให้อาจารย์และนักศึกษา สร้างนวัตกรรมต่างๆทางวิทยา การคอมพิวเตอร์
2. กระตุ้นให้นักศึกษาเป็นผู้ใฝ่เรียนรู้ตลอดชีวิต และพัฒนาความรู้ความสามารถในวิชา ชีพวิทยาการคอมพิวเตอร์อยู่เสมอ
3. มีการตรวจสอบและปรับปรุงหลักสูตรเป็นประจำ
4. ประเมินมาตรฐานของหลักสูตรเป็นระยะๆ
1. พัฒนาหลักสูตรให้ทันสมัยตามมาตรฐานวิทยาการคอมพิวเตอร์ทั้งในระดับสากล (ACM/IEEE)
2. ปรับปรุงหลักสูตรทุกๆ 4 ปี
3. หลักสูตรต้องมีเนื้อหา เหมาะสมทั้งทางด้านทฤษฎีและปฏิบัติ และมีกิจกรรมทางวิชาการที่จะช่วยให้นักศึกษาสามารถติดตามข่าวสารทันสมัยได้จากการเรียนรู้ด้วยตนเอง
4. มีผู้สนับสนุนการเรียนรู้ หรือผู้ช่วยสอน ที่ช่วยกระตุ้นนักศึกษาให้เรียนรู้ได้ดีขึ้น
5. อาจารย์ต้องจบปริญญาโท หรือสูงกว่า และมีความเชี่ยวชาญในสาขานั้นๆ 
6. ส่งเสริมให้อาจารย์ใฝ่หาความเชี่ยวชาญ และความก้าวหน้าในสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์หรือสาขาอื่นๆที่เกี่ยวข้องสนับสนุนให้อาจารย์ไปหาประสบการณ์ ทั้งภายในและภายนอกประเทศ
7. ประเมินหลักสูตรโดยคณะกรรม การวิชาการภายในทุกๆ2 ปีและ ภายนอกทุกๆ 4 ปี
8. จัดรวบรวมฐานข้อมูลของนักศึกษา อาจารย์ อุปกรณ์สอน และวิจัย งบประมาณ ความร่วม มือทางวิชาการ ผลงานตีพิมพ์ ของแต่ละภาคการศึกษา เพื่อเป็นข้อมูลในการประเมิน
9.  สำรวจความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อหลักสูตรที่สำเร็จการศึกษา เพื่อทราบถึงประสบ การณ์ความพึงพอใจต่อการเรียนการสอนและหลักสูตร
1. สามารถเปรียบเทียบหลักสูตรกับมาตรฐานในสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ และมีการปรับปรุงแก้ไขอย่างสม่ำเสมอ
2. วิชาต่างๆมีการสอนทั้งทฤษฏีและปฏิบัติ เพื่อนักศึกษาจะได้เรียนรู้ได้ด้วยตนเอง
3. จำนวนอาจารย์และประวัติการทำงานและการฝึกอบรมของอาจารย์
4. จำนวนผู้สนับสนุนการเรียนรู้ หรือผู้ช่วยสอน
5. ผลประเมินการเรียนการสอนของอาจารย์ และผู้ช่วยสอนหลังจบภาคการศึกษา
6. หลักสูตรมีการประเมินโดยคณะ กรรมการวิชาการภายในทุกๆ 2 ปี และภายนอกทุกๆ 4 ปี
7. มีการสำรวจความพึงพอใจในหลักสูตรจากบัณฑิต
2.2. ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน
แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง
กลยุทธ์
หลักฐาน/ดัชนีชี้วัด
1. มีห้องเรียน ห้องปฏิบัติการเครือข่าย แม่ข่ายและอุปกรณ์สื่อต่างๆ ที่ใช้ในการเรียนการสอน เพื่อให้การเรียนการสอนภายในเวลาและนอกเวลามีประ สิทธิภาพ
1. ติดตั้งอุปกรณ์สื่อต่างๆ ในห้องเรียนเพื่อการสอนที่มีประสิทธิภาพ และเพื่อสร้างสื่อการเรียนการสอนตามความต้องการ
2. มีห้องปฏิบัติการที่มีอุปกรณ์ที่ ได้มาตรฐานสากล เพื่อให้นักศึกษาได้เรียนและฝึกปฏิบัติในสภาพ แวดล้อมที่ดี
3. มีห้องปฏิบัติการแบบเปิด ตลอด24ชม. ที่มีโครงสร้างพื้น ฐาน และพื้นที่เพียงพอสำหรับให้นักศึกษา ทำงาน และเรียนรู้ด้วยตนเอง
4. จัดตั้งทั้งห้องสมุดในสถานศึกษาและห้องสมุดเสมือนที่มีตำราเรียน มีหนังสืออ้างอิง และสื่ออุปกรณ์ต่างๆ อย่างเพียงพอสำหรับการเรียนการสอนเพิ่มเติม
5. มีห้องปฏิบัติการระบบเครือข่าย ที่มีอุปกรณ์ต่างๆ ที่ช่วยให้นักศึกษาได้เรียนรู้วิธีการดูแล และควบคุมระบบเครือข่ายในสภาพแวดล้อมจริง
1. รวบรวมและบันทึกอัตราส่วน อุปกรณ์ต่อจำนวนนักศึกษา จำนวนชั่วโมงที่นักศึกษาใช้ห้องปฏิบัติการหรือเครื่องมือ และอัตราส่วนความเร็วของระบบเครือข่ายต่อจำนวนนักศึกษา
2. รวบรวมจำนวนนักศึกษาที่ลง ทะเบียนเรียนวิชาปฏิบัติการ หรือวิชาฝึกอบรม
3. รวบรวมจำนวนตำราเรียน และสื่อดิจิทัลที่มีอยู่ พร้อมทั้งปริมาณการใช้งาน 
4. สำรวจความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการบริการอุปกรณ์เพื่อการ ศึกษา
2.3. การให้คำปรึกษา และความช่วยเหลือต่อนักศึกษา
แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง
กลยุทธ์
หลักฐาน/ดัชนีชี้วัด
1. ผลิตนักศึกษาซึ่งมีคุณสมบัติที่นายจ้างต้องการภายในระยะเวลาที่ เหมาะสม นักศึกษามีความสามารถทั้งทางด้านวิชาการ และอารมณ์ มีทัศนคติที่ดีจากการทำกิจกรรมนอกหลักสูตร
1. มีช่วงเวลาสำหรับให้คำปรึกษากับนักศึกษา
2. เตรียมประวัติทางการศึกษา และพฤติกรรมของนักศึกษา ไว้เพื่อการติดต่อในอนาคต 
3. ติดตั้งช่องทางการติดต่อระหว่างนักศึกษากับอาจารย์
4. มีศูนย์บริการ และสนับสนุนการเรียนภาษาอังกฤษ
5. มีผู้ประสานงานที่สนับสนุนบริการทางการเรียนการสอน และให้คำปรึกษากับนักศึกษา สนับสนุนค่าใช้จ่ายสำหรับกิจกรรมพิเศษนอกหลักสูตร รวมทั้งส่งเสริมให้นักศึกษาเข้าร่วมกิจกรรมเหล่านั้น
6. มีเจ้าหน้าที่ประสานงานเกี่ยวกับ กิจกรรมเสริมนอกหลักสูตร
1. จำนวนชั่วโมงการให้คำปรึกษา
2. จำนวน และอัตราส่วนของนักศึกษาที่สำเร็จการศึกษา ในแต่ละปีการศึกษา
3. ประวัติทางวิชาการ และพฤติกรรมของนักศึกษาที่อาจารย์ที่ปรึกษาสามารถค้นหาได้
4. จำนวนกิจกรรมพิเศษนอกหลักสูตร จำนวนนักศึกษาที่เข้าร่วม และอัตราส่วนเงินสนับสนุนนักศึกษาต่อเงินบริหารทั้งหมด
5. เจ้าหน้าที่ที่มีคุณสมบัติพร้อมในการสนับสนุน ด้านการเรียนการสอน และประสานงานการทำกิจกรรม
6. ผลการสำรวจความพึงพอใจ ของนักศึกษาต่อการให้การสนับสนุนต่างๆ ในแต่ละภาคศึกษา
2.4. ความต้องการของตลาดแรงงาน และสังคม และความพึงพอใจของนายจ้างต่อคุณภาพบัณฑิต
แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง
กลยุทธ์
หลักฐาน/ดัชนีชี้วัด
1. ผลิตนักศึกษาที่มีคุณสมบัติดังนี้
- มีความรู้ และทักษะที่สมดุลตามความต้องการของนายจ้าง
 -มีทัศนคติที่ดีและ สามารถเป็นผู้นำได้ สามารถเข้าใจและดำรง ชีวิตในสังคม ได้อย่างมีคุณภาพและมีความรับผิดชอบต่อสังคมตามวัฒนธรรมไทย
1. ขอคำปรึกษาจากผู้ประกอบการอุตสาหกรรม เพื่อใช้ในการปรับปรุงหลักสูตรในอนาคต
2. ประเมินทักษะความรู้จรรยา บรรณ และความสามารถในการทำงานเป็นทีมของนักศึกษาที่จบการศึกษา
3. ฝึกอบรม และเสวนานักศึกษาเพื่อให้ทราบประสบการณ์จริง
4. สอดแทรกคุณค่าทางจรรยา บรรณทั้งใน และนอกห้องเรียน
5. มีวิชาเรียนด้านสังคมศาสตร์ ที่เน้นการพัฒนาความเฉลียวฉลาดทางอารมณ์ในแง่ต่างๆ
6. ช่วยเหลือและสนับสนุนกิจกรรมพิเศษนอกหลักสูตรที่เน้นความ รับผิดชอบทางสังคม และวัฒนธรรมไทย
1. นำข้อเสนอแนะของนายจ้าง มาใช้ในการพัฒนา และแก้ไขหลักสูตร
2. วิเคราะห์ผลการประเมินความพึงพอใจของนายจ้างต่อบัณฑิต
3.  จำนวนวิชาทางสังคมศาสตร์ที่เน้นจรรยาบรรณ และหลักการทำงานร่วมกัน
4. จำนวนกิจกรรมหรือโครงการ ที่เกี่ยวข้องกับความรับผิดชอบทางสังคม และแรงดลบันดาลใจทางวัฒนธรรม
5. สถิติการทำงานในสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ และสาขาที่เกี่ยวข้องของบัณฑิต



หมวดที่ 3. ระบบการจัดการศึกษา การดำเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร
	1. ระบบการจัดการศึกษา 
1.1. ระบบ 
การจัดการศึกษาให้เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรีว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี (ภาคผนวก ก.)
1.2. การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน 
มีการจัดการเรียนการสอนภาคฤดูร้อน ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับการพิจารณาของคณะกรรมการประจำหลักสูตร
1.3. การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 
ไม่มี


	2. การดำเนินการหลักสูตร
2.1. วัน – เวลาในการดำเนินการเรียนการสอน
(1) ระยะเวลาการศึกษา
ระยะเวลาการศึกษาตามหลักสูตร 4 ปีการศึกษาและอย่างมากไม่เกิน 8 ปีการศึกษา เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี (ภาคผนวก ก.)

(2) การลงทะเบียนเรียน 
เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี(ภาคผนวก ก.)

(3) การวัดผลและการสำเร็จการศึกษา
เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรีว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี(ภาคผนวก ก.)
2.2. คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา
(1) ต้องสำเร็จการศึกษาไม่ต่ำกว่ามัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า

(2) การคัดเลือกผู้เข้าศึกษา
· นักเรียนที่เข้าศึกษาโดยระบบคัดเลือกของสำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา (สกอ.)

· นักเรียนที่มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี เป็นผู้ดำเนินการคัดเลือกเอง
โดยคณาจารย์ประจำหลักสูตรด้วยวิธีการสอบข้อเขียน และ/หรือการสอบสัมภาษณ์ รวมทั้งพิจารณาจากผลการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายและคะแนนสอบโดยระบบคัดเลือกของสำนักงานคณะกรรรมการการอุดมศึกษา (สกอ.)
นอกจากนี้ผู้สมัครทุกคนจะต้องมีทักษะภาษาอังกฤษอย่างดีและต้องผ่านการสอบสัมภาษณ์เป็นภาษาอังกฤษโดยคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อให้มั่นใจว่าผู้สมัครมีทักษะการใช้ภาษาอังกฤษพร้อมที่จะเรียนสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (หลักสูตรภาษาอังกฤษ) 
2.3. ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า 
· ปัญหาการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษามาเป็นระดับมหาวิทยาลัย
· ปัญหาการใช้ภาษาอังกฤษในห้องเรียน
2.4. กลยุทธ์ในการดำเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา / ข้อจำกัดของนักศึกษาในข้อ 2.3
· กลยุทธ์ในการดำเนินการเพื่อแก้ไขปัญหาด้านการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษามาเป็นระดับมหาวิทยาลัย ทางคณะจะจัดให้มีการติดตามดูแลมากเป็นพิเศษโดยอาจารย์ที่ปรึกษา นักพัฒนานักศึกษา

· กลยุทธ์ในการดำเนินการเพื่อแก้ไขปัญหาด้านภาษาอังกฤษและพื้นฐานคณิตศาสตร์ ถ้านักศึกษามีพื้นฐานทางภาษาอังกฤษและคณิตศาสตร์ไม่ดีพอทางคณะจะมีการจัดอบรมวิชาดังกล่าวในภาคฤดูร้อนเพื่อเตรียมความพร้อมก่อนเรียน
2.5. แผนการรับนักศึกษาและผู้สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 
จำนวนนักศึกษา
จำนวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา
2553
2554
2555
2556
2557
ชั้นปีที่ 1
80
80
80
80
80
ชั้นปีที่ 2
-

80
80
80
80
ชั้นปีที่ 3
-

-

80
80
80
ชั้นปีที่ 4
-

-

-

80
80
รวม
80
160
240
320
320
คาดว่าจะจบการศึกษา
-

-

-

80
80


	2.6. งบประมาณตามแผน
งบประมาณรายรับ-รายจ่ายประจำปี 2553-2557
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (หลักสูตรภาษาอังกฤษ) คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี
2.6.1. งบประมาณรายรับ (หน่วย บาท)

รายละเอียดรายรับ
ปีงบประมาณ

2553
2554
2555
2556
2557
ค่าบำรุงการศึกษา
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
ค่าลงทะเบียน
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
เงินอุดหนุนจากรัฐบาล
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
รวมรายรับ
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
2.6.2. งบประมาณรายจ่าย (หน่วย บาท)

หมวด เงิน
ปีงบประมาณ
2553
2554
2555
2556
2557
ก. งบดำเนินการ

1. ค่าใช้จ่ายบุคลากร
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
2. ค่าใช้จ่ายดำเนินงาน (ไม่รวม 3)

xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
3. ทุนการศึกษา
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
4. รายจ่ายระดับมหาวิทยาลัย
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
รวม (ก)

xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
ข. งบลงทุน
00,000
1,000,000
1,000,000
1,000,000
ค่าครุภัณฑ์
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
รวม (ข)

xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
รวม (ก) + (ข)

xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
xxxxxxxx
จำนวนนักศึกษา *

xxx
xxx
xxx
xxx
xxx
ค่าใช้จ่ายต่อหัวนักศึกษา
xxxxx
xxxxx
xxxxx
xxxxx
xxxxx
* หมายเหตุ จำนวนนักศึกษารวมหลักสูตรเก่าและและหลักสูตรปรับปรุง
2.7. ระบบการศึกษา
ระบบการศึกษาเป็นแบบชั้นเรียน ตามระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรีว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2548 (ภาคผนวก ก.)
2.8. การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชาและการลงทะเบียนเรียนเข้ามหาวิทยาลัย
นักศึกษาที่เคยศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาอื่นมาก่อน เมื่อเข้าศึกษาในหลักสูตรนี้ สามารถเทียบโอนหน่วยกิตได้ ทั้งนี้ให้เป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการและระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรีว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2548 (ภาคผนวก ก.)

	

	3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน

3.1. หลักสูตร 

องค์ประกอบของหลักสูตร แบ่งเป็นหมวดวิชาที่สอดคล้องกับที่กำหนดไว้ในเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรของกระทรวงศึกษาธิการ ดังนี้
3.1.1. จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร


จำนวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร

 
139 หน่วยกิต


3.1.2. โครงสร้างหลักสูตร
(1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 




31 หน่วยกิต 
· กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์

13 หน่วยกิต
· กลุ่มวิชาภาษาอังกฤษ



9 หน่วยกิต
· กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์

9 หน่วยกิต

(2) หมวดวิชาเฉพาะ




102 หน่วยกิต 
· วิชาแกนทางด้านวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์
12 หน่วยกิต
· วิชาแกนทางด้านภาษาอังกฤษ


15 หน่วยกิต
· วิชาพื้นฐานทางวิชาชีพและวิชาชีพ 

60 หน่วยกิต
· วิชาเลือก





15 หน่วยกิต
(3) หมวดวิชาเลือกเสรี 
 



6 หน่วยกิต
หมายเหตุ ดูตารางแสดงการเทียบสาระการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานและรายวิชาของหลักสูตรที่ภาคผนวก ค. 


	CSC 499
	โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 
(Computer Science Project II)

	3(0-6-6)



	(2.4) วิชาเลือกเฉพาะด้าน* : เลือก 15 หน่วยกิต จากรายวิชาด้านล่าง
CSC 395
การฝึกงานวิชาชีพ**
(Career Training)

3(S/U)

CSC 397
สหกิจศึกษา**

(Cooperative Training)
6(S/U)

CSC 322
การวิจัยดำเนินงาน
(Operation Research)

3(3-0-6)

CSC 330
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ขั้นสูง
(Advanced Software Engineering)

3(3-0-6)

CSC 331
ซอฟต์แวร์ระบบ
(System Software)

3(3-0-6)

CSC 334
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 
(Human-Computer Interaction)

3(3-0-6)

CSC 335
เรขภาพคอมพิวเตอร์
(Computer Graphics)

3(3-0-6)

CSC 336
เทคโนโลยีสื่อประสม
(Multimedia Technology)

3(3-0-6)

CSC 337
การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ 
(Computer Game Design and Development) 
3(3-0-6)

CSC 341
การประมวลผลภาษาธรรมชาติ
(Natural Language Processing)

3(3-0-6)

CSC 344
ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ
(Decision Support Systems)

3(3-0-6)

CSC 350
การโปรแกรมแบบลูกข่าย-แม่ข่าย
 (Client-Server Programming)

3(3-0-6)

CSC 351
เทคโนโลยีการเชื่อมต่อเครือข่าย
(Internetworking Technology)

3(2-2-6)

CSC 352
โทรคมนาคมดิจิทัล
(Digital Telecommunication)

3(3-0-6)

CSC 380
สถิติเพื่อการวิจัย
(Statistics for Research)


3(3-0-6)

CSC 381
การค้นคืนสารสนเทศ
(Information Retrieval)

3(3-0-6)

CSC 433
การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์
(Software Quality Assurance)

3(3-0-6)

CSC 434
การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์และดีไซน์แพทเทิร์น
(Object-Oriented Programming and Design Patterns)

3(3-0-6)

CSC 435
สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์
(Software Architecture)

3(3-0-6)

CSC 442
การออกแบบระบบผู้เชี่ยวชาญ 
(Expert System Design)

3(3-0-6)

CSC 443
ระบบฐานข้อมูลแบบกระจาย
(Distributed Database Systems)

3(3-0-6)

CSC 445
ตรรกะคลุมเครือและเครือข่ายใยประสาทเทียม
(Fuzzy Logic and Artificial Neural Networks)

3(3-0-6)

CSC 446
การทำเหมืองข้อมูล
(Data Mining) 


3(3-0-6)

CSC 452
การจัดการเครือข่าย
(Network Management)

3(3-0-6)

CSC 453
การคำนวณแบบไร้สายและแบบเคลื่อนที่
(Wireless and Mobile Computing)

3(3-0-6)

CSC 454
การสื่อสารแบบบรอดแบนด์ 
(Broadband Communications)

3(3-0-6)

CSC 482
โครงสร้างสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์แบบขนาน


(Parallel Computer Architecture and Organization)

3(3-0-6)

CSC 483
การประมวลผลแบบขนาน
(Parallel Processing)

3(3-0-6)

CSC 484
การวิเคราะห์และออกแบบขั้นตอนวิธีแบบขนาน 
(Analysis and Design of Parallel Algorithms)

3(3-0-6)

CSC 485
เทคนิคการจำลองสถานการณ์ 
(Simulation Techniques)

3(3-0-6)

CSC 486
กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(Information Technology Law)

3(3-0-6)

CSC 487
พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
(Electronic Commerce)

3(3-0-6)

CSC 488
การจัดการศูนย์สารสนเทศ
(Information Center Management)

3(3-0-6)

CSC 489
การจัดการความมั่นคงของคอมพิวเตอร์ 
(Computer Security Management)

3(3-0-6)

CSC 490
การคำนวณสมรรถนะสูง 
(High Performance Computing)

3(3-0-6)

CSC 494
การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1
(Selected Topic in Computer Sciences I)

3(3-0-6)

CSC 495
การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2
(Selected Topic in Computer Sciences II)

3(3-0-6)

CSC 496
การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3
(Selected Topic in Computer Sciences III)

3(3-0-6)

CSC 497
การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 4
(Selected Topic in Computer Sciences IV)

3(3-0-6)

* หรือรายวิชาอื่นๆ ตามความเห็นชอบของคณะกรรมการประจำหลักสูตรฯ
** เลือกเพียงอย่างใดอย่างหนึ่งระหว่างการฝึกงานวิชาชีพหรือสหกิจศึกษา
 (3) หมวดวิชาเลือกเสรี 





6 หน่วยกิต

นักศึกษาจะต้องเลือกอย่างน้อย 6 หน่วยกิต จากวิชาใดๆก็ได้ที่เปิดสอนตามความเห็นชอบของคณาจารย์ประจำหลักสูตร
3.1.4. แสดงแผนการศึกษา 

นักศึกษาวิทยาการคอมพิวเตอร์ (หลักสูตรภาษาอังกฤษ) สามารถลงทะเบียนในช่วง 4 ปีการศึกษา ดังนี้
ปีการศึกษาที่ 1 / ภาคการศึกษาที่ 1
หน่วยกิต
(ทฤษฎี
ปฏิบัติ
ศึกษาด้วยตนเอง)

CSC 101
วิทยาการคอมพิวเตอร์พื้นฐาน
(Foundations of Computer Science)

3
(3
0
6)

CSC 102
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1
(Computer Programming I)

3
(2
2
6)

LNG 102
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 2
(Fundamental English II)

3
(2
2
6)

MTH 101
แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 1
(Calculus and Analytic Geometry I)

3
(3
0
6)

SSC 210
มนุษย์กับหลักจริยศาสตร์เพื่อคุณภาพชีวิต
 (Man and Ethics for Quality of Life)


3
(2
2
6)

SSC 101
พลศึกษา


(Physical Education)

1
(0
2
2)

รวม
16
(12
8
32)

ชั่วโมง / สัปดาห์= 52
ปีการศึกษาที่ 1 / ภาคการศึกษาที่ 2
หน่วยกิต
 ทฤษฎี
ปฏิบัติ
ศึกษาด้วตนเอง)
CSC 105
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 
(Computer Programming II) 
3
 (2
2
6)

CSC 165
คณิตศาสตร์ดิสครีต 
(Discrete Mathematics)

3
 (3
0
6)

CSC 209
โครงสร้างข้อมูล
(Data Structures)

3
 (3
0
6)

LNG 103
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 3
(Fundamental English III)

3
 (2
2
6)

XXX xxx

 วิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 1
(Mathematics & Science Course I) 

3
 (3
0
6)

XXX xxx

วิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 2
(Mathematics & Science Course II)

3
 (3
0
6)

รวม
18
 (
16
4
36)

ชั่วโมง / สัปดาห์= 56
ปีการศึกษาที่ 2 / ภาคการศึกษาที่ 1
หน่วยกิต
(ทฤษฎี
ปฏิบัติ
ศึกษาด้วยตนเอง)
CSC 103
สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์
(Computer Architecture and Organization)
3
(3
0
6)

CSC 104
กฎเกณฑ์และความหมายของภาษาโปรแกรม
(Syntax and Semantics of Programming Languages)

3
(3
0
6)

CSC 208
ตรรกะดิจิทัล
(Digital Logic)

3
(3
0
6)

CSC 210
การวิเคราะห์และออกแบบขั้นตอนวิธี
(Analysis and Design of Algorithms)

3
(3
0
6)

LNG 104
การเรียนภาษาโดยอิงเนื้อหา 1
(Content-Based Language Learning I)

3
(2
2
6)

SSC xxx

วิชาสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์ 1
(Social Science and Humanities Elective I)

3
(3
0
6)

รวม
18
 (17 
2
36)

ชั่วโมง / สัปดาห์= 55
ปีการศึกษาที่ 2 / ภาคการศึกษาที่ 2
หน่วยกิต
(ทฤษฎี
ปฏิบัติ
ศึกษาด้วยตนเอง)
CSC 213
การวิเคราะห์และออกแบบระบบ
(Systems Analysis and Design)

3
 (3
0
6)

CSC 317
ระบบปฏิบัติการ
(Operating Systems)

3
(3
 0
6)

CSC 319
การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์
(Object-Oriented Software Development)

3
(3
0
6)

LNG 201
การเรียนภาษาโดยอิงเนื้อหา 2
(Content-Based Language Learning II)

3
(2
2
6)

MTH 102
แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 2 
(Calculus and Analytic Geometry II)

3
(3
0
6)

SSC xxx

วิชาสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์ 2
(Social Science and Humanities Elective II)

3
(3
 0
6)

รวม
18
(17
2
36)

 ชั่วโมง / สัปดาห์= 55
ปีการศึกษาที่ 3 / ภาคการศึกษาที่ 1
หน่วยกิต
(ทฤษฎี
ปฏิบัติ
ศึกษาด้วยตนเอง)
CSC 318
ระบบฐานข้อมูล
(Database Systems)

3
(3
0
6)

CSC 320
เครือข่ายคอมพิวเตอร์
(Computer Networks)

3
(2
2
6)

CSC 321
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
(Software Engineering)

3
(3
0
6)

LNG 221
การพูดเพื่อการสื่อสาร 1

(Oral Communication I)

3
(3
0
6)

LNG 241
การเขียนเชิงวิชาการ 1

(Academic Writing I)

3
(3
0
6)

SSC 360
สังคมศาสตร์บูรณาการ
(Integrative Social Sciences)

3
(3
0
6)

รวม
18
(
17
2
36)

ชั่วโมง / สัปดาห์= 55
ปีการศึกษาที่ 3 / ภาคการศึกษาที่ 2
หน่วยกิต
(ทฤษฎี
ปฏิบัติ
ศึกษาด้วยตนเอง)
XXX xxx

วิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 3
(Mathematics & Science Course III)

3
(3
0
6)

CSC 323
ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ
(Management Information Systems)

3
(3
0
6)

CSC 340
ปัญญาประดิษฐ์
(Artificial Intelligence)

3
(3
0
6)

CSC 395*
การฝึกงานวิชาชีพ
(Career Training)

3(S/U)

อย่างน้อย 280 ชั่วโมง
CSC 498
โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1
(Computer Science Project I)

3
(0
6
6)

CSC xxx

วิชาเลือกด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1
(Approved Computer Science Elective I)

3
(3
0
6)

LNG 242 

การเขียนเชิงวิชาการ 2
(Academic Writing II)

3
(3
0
6)

รวม
20
(15
6
36)

ชั่วโมง / สัปดาห์= 57
· การฝึกงานวิชาชีพอยู่ในระหว่างภาคฤดูร้อนในช่วงชั้นปีที่ 3 และชั้นปีที่ 4 นักศึกษาจะต้องเตรียมตัวสมัครฝึกงานตั้งแต่ชั้นปีที่ 3 ภาคการศึกษาที่ 2
ปีการศึกษาที่ 4 / ภาคการศึกษาที่ 1 

หน่วยกิต
(ทฤษฎี
ปฏิบัติ
ศึกษาด้วยตนเอง)
CSC 397
สหกิจศึกษา*

6
(0
40
0)

CSC 261
สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร์
(Statistics for Scientists) 
3
(3
0
6)

CSC 401
ภาษาโปรแกรมทางเลือก

(Selected Programming Language)

3
(2
2
2)

CSC 424
การจัดการโครงงานซอฟต์แวร์
(Software Project Management)

3
(3
0
6)

CSC 499
โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2
(Computer Science Project II)

3
(0
6
6)

CSC xxx

วิชาเลือกด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2
(Approved Computer Science Elective II) 

3
(3
0
6)

CSC xxx

วิชาเลือกด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3
(Approved Computer Science Elective III)

3
(3
0
6)

รวม
18
(14
8
32)

ชั่วโมง / สัปดาห์= 54
*หมายเหตุนักศึกษาที่เลือกไปสหกิจศึกษาต้องลงทะเบียนเรียนวิชาที่ขาดเรียนในภาคการศึกษาถัดไป

ปีการศึกษาที่ 4 / ภาคการศึกษาที่ 2
หน่วยกิต
(ทฤษฎี
ปฏิบัติ
ศึกษาด้วยตนเอง)

LNG 411
ภาษาอังกฤษสำหรับงานอาชีพ
(English for Employment)

3
(3
0
6)

CSC xxx

วิชาเลือกด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 4
(Approved Computer Science Elective IV)

3
(3
0
6)

XXX xxx

วิชาเลือกเสรี 1
(Free Elective I)
3
(3
0
6)

XXX xxx

วิชาเลือกเสรี 2
(Free Elective II)
3
(3
0
6)

รวม
12
(
12
0
24)

ชั่วโมง / สัปดาห์= 36
3.1.5. คำอธิบายรายวิชา
 คำอธิบายรายวิชา และตารางเปรียบเทียบรายวิชาในหลักสูตรกับองค์ความรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิวิทยาการคอมพิวเตอร์ ดูในภาคผนวก
3.2. ชื่อ ตำแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์ 

3.2.1. อาจารย์ประจำหลักสูตร
1. นาย สยาม แย้มแสงสังข์
อาจารย์
M.Sc.Computer Science, 2540 
University of Texas at Dallas, USA.
x-xxxx-xxxxx-xx-x
2. นาย อนุชาติ ทัศนวิบูลย์
อาจารย์
วท.ม.วิทยาการคอมพิวเตอร์, 2539จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
x-xxxx-xxxxx-xx-x
3. นาย พรชัย มงคลนาม

อาจารย์

Ph.D. Computer Science, 2548 
Arizona State University, USA.
x-xxxx-xxxxx-xx-x
4. นางสาว ชาคริดา นุกูลกิจ 
ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์

Ph.D. Computer Science, 2544
University of Alabama, USA.
x-xxxx-xxxxx-xx-x
5. นาย ณรงค์ฤทธิ์ วราภรณ์ 
อาจารย์


Ph.D. Computer Science, 2549 City University of New York, USA.
x-xxxx-xxxxx-xx-x
3.2.2. อาจารย์ประจำ
ตามรายชื่ออาจารย์ในข้อ 3.2.1
 3.2.3. อาจารย์พิเศษ
นายชัย วุฒิวิวัฒน์ชัย หัวหน้าหน่วยปฏิบัติการวิจัยวิทยาการมนุษย์ภาษา, NECTEC, Ph.D. (Computer Engineering)

	4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน และสหกิจศึกษา) 
จากผลการประเมินความพึงพอใจจากผู้ใช้บัณฑิต มีความต้องการให้บัณฑิตมีประสบการณ์ในวิชาชีพก่อนเข้าสู่การทำงานจริง ดังนั้นในหลักสูตรจึงมีรายวิชาการฝึกงาน (3 หน่วยกิต) และสหกิจศึกษา (6 หน่วยกิต) ให้นักศึกษาเลือกทำ ซึ่งจะจัดอยู่ในกลุ่มวิชาเอกเลือก

4.1. ผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม
ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา มีดังนี้
(1) ทักษะในการปฏิบัติงานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข้าใจในหลักการ ความจำเป็นในการเรียนรู้ทฤษฎีมากยิ่งขึ้น
(2) บูรณาการความรู้ที่เรียนมาเพื่อนำไปแก้ปัญหาทางธุรกิจโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นเครื่องมือได้อย่างเหมาะสม
(3) มีมนุษยสัมพันธ์และสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ดี
(4) มีระเบียบวินัย ตรงเวลา และเข้าใจวัฒนธรรมขององค์กร ตลอดจนสามารถปรับตัวให้เข้ากับสถานประกอบการได้
(5) มีความกล้าในการแสดงออก และนำความคิดสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้

4.2. ช่วงเวลา 
· การฝึกงานวิชาชีพ -- ภาคการศึกษาฤดูร้อนหลังภาคการศึกษาที่ 2 ของชั้นปีที่ 3 ก่อนขึ้นชั้นปีที่ 4
· สหกิจศึกษา -- ภาคการศึกษาที่ 1 ของชั้นปีที่ 4
4.3. การจัดเวลาและตารางสอน 
จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา

	5. ข้อกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย 
ข้อกำหนดในการทำโครงงาน ต้องเป็นหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการประยุกต์ใช้วิทยาการคอมพิวเตอร์เพื่อธุรกิจ เพื่อการเรียนการสอน เพื่อการวิจัย เพื่อทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม เพื่อเป็นการบริการสังคม หรือเพื่อความบันเทิง โดยมีจำนวนผู้ร่วมโครงงาน 2-3 คน มีซอฟต์แวร์และรายงานที่ต้องนำส่งตามรูปแบบและระยะเวลาที่หลักสูตรกำหนด อย่างเคร่งครัด หรือเป็นโครงงานที่มุ่งเน้นการสร้างผลงานวิจัยเพื่อพัฒนางานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์

5.1. คำอธิบายโดยย่อ 
โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่นักศึกษาสนใจ และสามารถอธิบายทฤษฎีที่นำมาประยุกต์ใช้ในการทำโครงงาน ประโยชน์ที่จะได้รับจากการทำโครงงาน มีขอบเขตโครงงานที่สามารถทำเสร็จภายในระยะเวลาที่กำหนด
5.2 ผลการเรียนรู้ 
นักศึกษาสามารถทำงานเป็นทีม มีความเชี่ยวชาญในการใช้เครื่องมือ โปรแกรม ในการทำโครงงาน ซอฟต์แวร์ที่ได้จากโครงงานสามารถเป็นต้นแบบในการพัฒนาต่อได้
5.3 ช่วงเวลา 
ภาคการศึกษาที่ 2 ของชั้นปีที่ 3 และภาคการศึกษาที่ 1 ของชั้นปีที่ 4
5.4. จำนวนหน่วยกิต
6 หน่วยกิต
5.5. การเตรียมการ 
มีการกำหนดชั่วโมงการให้คำปรึกษา จัดทำบันทึกการให้คำปรึกษา ให้ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับโครงงานทางเว็บไซด์ และปรับปรุงให้ทันสมัยเสมอ อีกทั้งมีตัวอย่างโครงงานให้ศึกษา
5.6. กระบวนการประเมินผล 


ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการทำโครงงาน ที่บันทึกในสมุดให้คำปรึกษา โดยอาจารย์ที่ปรึกษา และประเมินผลจากรายงานที่ได้กำหนดรูปแบบการนำเสนอตามระยะเวลา นำเสนอโปรแกรมและการทำงานของระบบ โดยโครงงานดังกล่าวต้องสามารถทำงานได้ในเบื้องต้น โดยเฉพาะการทำงานหลักของโปรแกรม โดยการจัดสอบการนำเสนอ ที่มีอาจารย์สอบไม่ต่ำกว่า 3 คน


หมวดที่ 4. ผลการเรียนรู้ และ กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล
	1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา
คุณลักษณะพิเศษ
กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา
(1) มีคุณธรรม จริยธรรม ถ่อมตนและทำหน้าที่เป็นพลเมืองดี รับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสังคม
ส่งเสริมและสอดแทรกให้นักศึกษามีจรรยาบรรณในวิชาชีพ เคารพในสิทธิทางปัญญาและข้อมูลส่วนบุคคล การใช้เทคโนโลยีในการพัฒนาสังคมที่ถูกต้อง นอกจากนี้อาจมีการจัดค่ายพัฒนาชุมชน เพื่อให้นักศึกษามีโอกาสประยุกต์หรือเผยแพร่ความรู้ที่ได้ศึกษามา

(2) มีความรู้พื้นฐานในศาสตร์ที่เกี่ยวข้องทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฎิบัติอยู่ในเกณฑ์ดี สามารถประยุกต์ได้อย่างเหมาะสมในการประกอบวิชาชีพ และศึกษาต่อในระดับสูง
รายวิชาบังคับของหลักสูตรต้องปูพื้นฐานของศาสตร์และสร้างความเชื่อมโยงระหว่างภาคทฤษฎีและปฏิบัติ มีปฏิบัติการ แบบฝึกหัด โครงงาน และกรณีศึกษาให้นักศึกษาเข้าใจการประยุกต์องค์ความรู้กับปัญหาจริง 

(3) มีความรู้ทันสมัย ใฝ่รู้ และมีความสามารถพัฒนาความรู้ เพื่อพัฒนาตนเอง พัฒนางานและพัฒนาสังคม
รายวิชาเลือกที่เปิดสอนต้องต่อยอดความรู้พื้นฐานในภาคบังคับ และปรับตามวิวัฒนาการของศาสตร์ มีโจทย์ปัญหาที่ท้าทายให้นักศีกษาค้นคว้าหาความรู้ในการพัฒนาศักยภาพ
(4) คิดเป็น ทำเป็น และเลือกวิธีการแก้ปัญหาได้อย่างเป็นระบบและเหมาะสม
ทุกรายวิชาต้องมีโจทย์ปัญหา แบบฝึกหัด หรือโครงงาน ให้นักศึกษาได้ฝึกคิด ฝึกปฏิบัติ ฝึกแก้ปัญหา แทนการท่องจำ
(5) มีความสามารถทำงานร่วมกับผู้อื่น มีทักษะการบริหารจัดการและทำงานเป็นหมู่คณะ
โจทย์ปัญหาและโครงงานของรายวิชาต่าง ๆ ควรจัดแบบคณะทำงาน แทนที่จะเป็นแบบงานเดี่ยว เพื่อส่งเสริมให้นักศึกษาได้ฝึกฝนการทำงานเป็นหมู่คณะ 

(6) รู้จักแสวงหาความรู้ด้วยตนเองและสามารถติดต่อสื่อสารกับผู้อื่นได้เป็นอย่างดี
ต้องมีการมอบหมายงานให้นักศึกษาได้สืบค้นข้อมูล รวบรวมความรู้ที่นอกเหนือจากที่ได้นำเสนอในชั้นเรียน และเผยแพร่ความรู้ที่ได้ระหว่างนักศึกษาด้วยกัน หรือให้กับผู้สนใจภายนอก

(7) มีความสามารถในการใช้ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศในการสื่อสารและใช้เทคโนโลยีได้ดี
มีระบบเพื่อสื่อสารแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในหมู่นักศึกษาหรือบุคคลภายนอกที่ส่งเสริมให้เกิดการแสวงหาความรู้ที่ทันสมัย การเผยแพร่ การถามตอบ และการแลกเปลี่ยนความรู้

(8) มีความสามารถวิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนา ติดตั้ง และปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามข้อกำหนด

ต้องมีวิชาที่บูรณาการองค์ความรู้ที่ได้ศึกษามา (เช่น วิชาโครงงานวิศวกรรม) ในการวิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนา ติดตั้ง และปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร์ตามข้อกำหนดของโจทย์ปัญหาที่ได้รับ 
2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน
2.1. การพัฒนาคุณธรรม จริยธรรม 
2.1.1. ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม
นักศึกษาต้องมีคุณธรรม จริยธรรมเพื่อให้สามารถดำเนินชีวิตร่วมกับผู้อื่นในสังคมอย่างราบรื่น และเป็นประโยชน์ต่อส่วนรวม นอกจากนั้นคอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องกับความมั่นคงของประเทศ ความปลอดภัยในชีวิต ความสำเร็จทางธุรกิจ ผู้พัฒนาและ/หรือผู้ประยุกต์โปรแกรมจำเป็นมีความรับผิดชอบต่อผลที่เกิดขึ้นเช่นเดียวกับการประกอบอาชีพในสาขาอื่นๆ อาจารย์ที่สอนในแต่ละวิชาต้องพยายามสอดแทรกเรื่องที่เกี่ยวกับสิ่งต่อไปนี้ เพื่อให้นักศึกษาสามารถพัฒนาคุณธรรม จริยธรรมไปพร้อมกับวิทยาการต่าง ๆ ที่ศึกษา รวมทั้งอาจารย์ต้องมีคุณสมบัติด้านคุณธรรม จริยธรรมอย่างน้อยตามที่ระบุไว้
(1) ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต 
(2) มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
(3) มีภาวะความเป็นผู้นำและผู้ตาม สามารถทำงานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและลำดับความสำคัญ
(4) เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์
(5) เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม
(6) สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคลองค์กรและสังคม
(7) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 
(8) มีความสามารถวิเคราะห์ความต้องการของผู้ใช้ ออกแบบ พัฒนา ติดตั้ง และปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร์ให้สามารถแก้ไขปํญหาขององค์กรหรือบุคคลได้อย่างมีประสิทธิภาพ
(9) สามารถวิเคราะห์ผลกระทบของการนำระบบคอมพิวเตอร์มาใช้ ต่อบุคคล องค์กร และสังคม รวมทั้ง ประเด็นทางด้านกฎหมายและจริยธรรม
นอกจากนั้น หลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศต้องมีวิชาเกี่ยวกับ จริยธรรมและกฏหมายคอมพิวเตอร์ เป็นวิชาบังคับ อาจารย์ที่สอนต้องจัดให้มีการวัดมาตรฐานในด้านคุณธรรม จริยธรรมทุกภาคการศึกษา ซึ่งไม่จำเป็นต้องเป็นข้อสอบ อาจใช้การสังเกตพฤติกรรมระหว่างทำกิจกรรมที่กำหนด มีการกำหนดคะแนนในเรื่องคุณธรรม จริยธรรมให้เป็นส่วนหนึ่งของคะแนนความประพฤติของนักศึกษา นักศึกษาที่คะแนนความประพฤติไม่ผ่านเกณฑ์ อาจต้องทำกิจกรรมเพื่อสังคมเพิ่มก่อนจบการศึกษา
2.1.2. กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

กำหนดให้มีวัฒนธรรมองค์กร เพื่อเป็นการปลูกฝังให้นักศึกษามีระเบียบวินัย โดยเน้นการเข้าชั้นเรียนให้ตรงเวลาตลอดจนการแต่งกายที่เป็นไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย นักศึกษาต้องมีความรับผิดชอบโดยในการทำงานกลุ่มนั้นต้องฝึกให้รู้หน้าที่ของการเป็นผู้นำกลุ่มและการเป็นสมาชิกกลุ่ม มีความซื่อสัตย์โดยต้องไม่กระทำการทุจริตในการสอบหรือลอกการบ้านของผู้อื่น เป็นต้น นอกจากนี้อาจารย์ผู้สอนทุกคนต้องสอดแทรกเรื่องคุณธรรม จริยธรรมในการสอนทุกรายวิชา รู้จักเคารพทรัพย์สินทางปัญญาของผู้อื่น ตระหนักถึงผลกระทบของซอฟต์แวร์ที่มีต่อสังคม รวมทั้งมีการจัดกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม เช่น การยกย่องนักศึกษาที่ทำดี ทำประโยชน์แก่ส่วนรวม เสียสละ
2.1.3. กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

· ประเมินจากการตรงเวลาของนักศึกษาในการเข้าชั้นเรียน การส่งงานตามกำหนดระยะเวลาทีมอบหมาย และ การร่วมกิจกรรม
· ประเมินจากการมีวินัยและพร้อมเพรียงของนักศึกษาในการเข้าร่วมกิจกรรมเสริมหลักสูตร
· ปริมาณการกระทำทุจริตในการสอบ
· ประเมินจากความรับผิดชอบในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย
2.2. ความรู้ 
2.2.1. ผลการเรียนรู้ด้านความรู้
นักศึกษาต้องมีความรู้เกี่ยวกับสาขาวิชาที่ศึกษาในสาขาคอมพิวเตอร์ มีคุณธรรม จริยธรรม และความรู้เกี่ยวกับสาขาวิชาที่ศึกษานั้นต้องเป็นสิ่งที่นักศึกษาต้องรู้เพื่อใช้ประกอบอาชีพและช่วยพัฒนาสังคม ดังนั้นมาตรฐานความรู้ต้องครอบคลุมสิ่งต่อไปนี้
(1) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สำคัญในเนื้อหาสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์
(2) สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา
(3) สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบองค์ประกอบต่าง ๆ ของระบบคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามข้อกำหนด
(4) สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ รวมทั้งการนำไปประยุก
(5) รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความชำนาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง
(6) มีความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่ศึกษาเพื่อให้เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ๆ
(7) มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง 
(8) สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
การทดสอบมาตรฐานนี้สามารถทำได้โดยการทดสอบจากข้อสอบของแต่ละวิชาในชั้นเรียน ตลอดระยะเวลาที่นักศึกษาอยู่ในหลักสูตร 
2.2.2. กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 
ใช้การสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเน้นหลักการทางทฤษฎี และประยุกต์ใช้ทางปฎิบัติในสภาพแวดล้อมจริง โดยทันต่อการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี ทั้งนี้ให้เป็นไปตามลักษณะของรายวิชาตลอดจนเนื้อหาสาระของรายวิชานั้น ๆ นอกจากนี้ควรจัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริงโดยการศึกษาดูงานหรือเชิญผู้เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์ตรงมาเป็นวิทยากรพิเศษเฉพาะเรื่องตลอดจนฝึกปฏิบัติงานในสถานประกอบการ
2.2.3. กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการปฏิบัติของนักศึกษา ในด้านต่าง ๆ คือ
(1) การทดสอบย่อย
(2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน
(3) ประเมินจากรายงานที่นักศึกษาจัดทำ
(4) ประเมินจากแผนธุรกิจหรือโครงการที่นำเสนอ
(5) ประเมินจากการนำเสนอรายงานในชั้นเรียน
(6) ประเมินจากรายงานของผู้ประกอบการที่รับนักศึกษาไปฝึกงานหรือทำสหกิจศึกษา
2.3. ทักษะทางปัญญา 
2.3.1. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา

นักศึกษาต้องสามารถพัฒนาตนเองและประกอบวิชาชีพได้โดยพึ่งตนเองได้เมื่อจบการศึกษาแล้ว ดังนั้นนักศึกษาจำเป็นต้องได้รับการพัฒนาทักษะทางปัญญาไปพร้อมกับคุณธรรม จริยธรรม และความรู้เกี่ยวกับสาขาวิชาที่ศึกษาในขณะที่สอนนักศึกษา อาจารย์ต้องเน้นให้นักศึกษาคิดหาเหตุผล เข้าใจที่มาและสาเหตุของปัญหา วิธีการแก้ปัญหารวมทั้งแนวคิดด้วยตนเอง ไม่สอนในลักษณะท่องจำ นักศึกษาต้องมีคุณสมบัติต่าง ๆ จากการสอนเพื่อให้เกิดทักษะทางปัญญาดังนี้
(1) คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ
(2) สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 
(3) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 
(4) สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 
 2.3.2. กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

(1) กรณีศึกษาทางการประยุกต์ใช้วิทยาการคอมพิวเตอร์

(2) การอภิปรายกลุ่ม
(3) ให้นักศึกษามีโอกาสปฏิบัติจริง
 2.3.3. กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา 

กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะทางปัญญา นี้สามารถทำได้โดยการออกข้อสอบที่ให้นักศึกษาแก้ปัญหา อธิบายแนวคิดของการแก้ปัญหา และวิธีการแก้ปัญหาโดยการประยุกต์ความรู้ที่เรียนมา หลีกเลี่ยงข้อสอบที่เป็นการเลือกคำตอบที่ถูกมาคำตอบเดียวจากกลุ่มคำตอบที่ให้มา ไม่ควรมีคำถามเกี่ยวกับนิยามต่าง ๆ
2.4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
2.4.1. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างตัวบุคคลและความสามารถในการรับผิดชอบ
นักศึกษาต้องออกไปประกอบอาชีพซึ่งส่วนใหญ่ต้องเกี่ยวข้องกับคนที่ไม่รู้จักมาก่อน คนที่มาจากสถาบันอื่น ๆ และคนที่จะมาเป็นผู้บังคับบัญชา หรือคนที่จะมาอยู่ใต้บังคับบัญชา ความสามารถที่จะปรับตัวให้เข้ากับกลุ่มคนต่าง ๆ เป็นเรื่องจำเป็นอย่างยิ่ง ดังนั้นอาจารย์ต้องสอดแทรกวิธีการที่เกี่ยวข้องกับคุณสมบัติต่าง ๆ ต่อไปนี้ให้นักศึกษาระหว่างที่สอนวิชา หรืออาจให้นักศึกษาไปเรียนวิชาทางด้านสังคมศาสตร์ที่เกี่ยวกับคุณสมบัติต่าง ๆ ดังนี้
(1) สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลายและสามารถสนทนาทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศอย่างมีประสิทธิภาพ
(2) สามารถให้ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ ในกลุ่มทั้งในบทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมทำงาน
(3) สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้นำสังคมในประเด็นที่เหมาะสม
(4) มีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม
(5) สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวม พร้อมทั้งแสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม
(6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง
2.4.2. กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
ใช้การสอนที่มีการกำหนดกิจกรรมให้มีการทำงานเป็นกลุ่ม การทำงานที่ต้องประสานงานกับผู้อื่น ข้ามหลักสูตร หรือต้องค้นคว้าหาข้อมูลจากการสัมภาษณ์บุคคลอื่น หรือผู้มีประสบการณ์ โดยมีความคาดหวังในผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างตัวบุคคลและความสามารถในการรับผิดชอบ ดังนี้

(1) สามารถทำงานกับผู้อื่นได้เป็นอย่างดี
(2) มีความรับผิดชอบต่องานที่ได้รับมอบหมาย
(3) สามารถปรับตัวเข้ากับสถานการณ์และวัฒนธรรมองค์กรที่ไปปฏิบัติงานได้เป็นอย่างดี
(4) มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับผู้ร่วมงานในองค์กรและกับบุคคลทั่วไป
(5) มีภาวะผู้นำ
2.4.3. กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ
ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการนำเสนอรายงานกลุ่มในชั้นเรียน และสังเกตจากพฤติกรรมที่แสดงออกในการร่วมกิจกรรมต่าง ๆ และความครบถ้วนชัดเจนตรงประเด็นของข้อมูลที่ได้
2.5. ทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
2.5.1. ผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
นักศึกษาต้องมีทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ ขั้นต่ำดังนี้
(1) มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์

(2) สามารถแนะนำประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติประยุกต์ต่อปัญหาที่เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค์
(3) สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน เลือกใช้รูปแบบของสื่อการนำเสนออย่างเหมาะสม 
(4) สามารถใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีสื่อสารอย่างเหมาะสม
2.5.2. กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์และการสื่อสารนี้อาจทำได้ในระหว่างการสอน โดยอาจให้นักศึกษาแก้ปัญหา วิเคราะห์ประสิทธิภาพของวิธีแก้ปัญหา และให้นำเสนอแนวคิดของการแก้ปัญหา ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพ ต่อนักศึกษาในชั้นเรียน อาจมีการวิจารณ์ในเชิงวิชาการระหว่างอาจารย์และกลุ่มนักศึกษา
2.5.3. กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
(1) ประเมินจากเทคนิคการนำเสนอโดยใช้ทฤษฎี การเลือกใช้เครื่องมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาการคอมพิวเตอร์ คณิตศาสตร์และสถิติ ที่เกี่ยวข้อง

(2) ประเมินจากความสามารถในการอธิบาย ถึงข้อจำกัด เหตุผลในการเลือกใช้เครื่องมือต่างๆ การอภิปราย กรณีศึกษาต่างๆที่มีการนำเสนอต่อชั้นเรียน

	3. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบผลการเรียนรู้สู่รายวิชา (Curriculum mapping)
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	CSC 319 การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์
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	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
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	CSC 340 ปัญญาประดิษฐ์
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	CSC 424 การจัดการโครงงานซอฟต์แวร์
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	1.คุณธรรม จริยธรรม






1) ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต 
2) มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
3) มีภาวะความเป็นผู้นำและผู้ตาม สามารถทำงานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและลำดับความสำคัญ
4) เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์
5) เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม
6) สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคลองค์กรและสังคม
7) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 


	2.ความรู้









1) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สำคัญในเนื้อหาที่ศึกษา
2) สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา
3) สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามข้อกำหนด
4) สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ 

5) รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความชำนาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง
6)มีความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่ศึกษาเพื่อให้เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ๆ
7)มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง 

8) สามารถบูรณาการความรู้ในที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
	3.ทักษะทางปัญญา







1) คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ
2) สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

3)สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 

4)สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 



	4.ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ



1) สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลายและสามารถสนทนาทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศอย่างมีประสิทธิภาพ
2) สามารถให้ความช่วยเหลือและอำนวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆในกลุ่มทั้งในบทบาทของผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมทำงาน
3) สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้นำสังคมในประเด็นที่เหมาะสม
4) มีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม
5) สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวม รวมทั้งแสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม
6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง
	5.ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และเทคโนโลยีสารสนเทศ



1) มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์
2) สามารถแนะนำประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติประยุกต์ต่อปัญหาที่เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค์
3) สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน เลือกใช้รูปแบบของสื่อการนำเสนออย่างเหมาะสม 

4) สามารถใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีสื่อสารอย่างเหมาะสม

	


หมวดที่ 5. หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา

	1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยเป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี (ภาคผนวก ก.)

	2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 
2.1. การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษายังไม่สำเร็จการศึกษา
ให้กำหนดระบบการทวนสอบผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้ของนักศึกษาเป็นส่วนหนึ่งของระบบการประกันคุณภาพภายในของสถาบันอุดมศึกษาที่จะต้องทำความเข้าใจตรงกันทั้งสถาบัน และนำไปดำเนินการจนบรรลุผลสัมฤทธิ์ ซึ่งผู้ประเมินภายนอกจะต้องสามารถตรวจสอบได้
การทวนสอบในระดับรายวิชาควรให้นักศึกษาประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชา มีคณะกรรมการพิจารณาความเหมาะสมของข้อสอบให้เป็นไปตามแผนการสอน มีการประเมินข้อสอบโดยผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก
การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถทำได้โดยมีระบบประกันคุณภาพภายในสถาบันอุดมศึกษาดำเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้และรายงานผล
2.2. การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาสำเร็จการศึกษา
การกำหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษา ควรเน้นการทำวิจัยสัมฤทธิผลของการประกอบอาชีพของบัณฑิต ที่ทำอย่างต่อเนื่องและนำผลวิจัยที่ได้ย้อนกลับมาปรับปรุงกระบวนการการเรียนการสอน และหลักสูตรแบบครบวงจร รวมทั้งการประเมินคุณภาพของหลักสูตรและหน่วยงานโดยองค์กรระดับสากล โดยการวิจัยอาจจะทำดำเนินการดังตัวอย่างต่อไปนี้
(1) ภาวะการณ์ได้งานทำของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่จบการศึกษา ในด้านของระยะเวลาในการหางานทำ ความเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการประกอบการงานอาชีพ
(2) การตรวจสอบจากผู้ประกอบการ โดยการขอเข้าสัมภาษณ์ หรือ การแบบส่งแบบสอบถาม เพื่อประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษาและเข้าทำงานในสถานประกอบการนั้น ๆ ในคาบระยะเวลาต่างๆ เช่น ปีที่ 1 ปีที่ 5 เป็นต้น
(3) การประเมินตำแหน่ง และหรือความก้าวหน้าในสายงานของบัณฑิต
(4) การประเมินจากสถานศึกษาอื่น โดยการส่งแบบสอบถาม หรือ สอบถามเมื่อมีโอกาสในระดับความพึงพอใจในด้านความรู้ ความพร้อม และสมบัติด้านอื่น ๆ ของบัณฑิตจะจบการศึกษาและเข้าศึกษาเพื่อปริญญาที่สูงขึ้นในสถานศึกษานั้น ๆ
(5) การประเมินจากนักศึกษาเก่า ที่ไปประกอบอาชีพ ในแง่ของความพร้อมและความรู้จากสาขาวิชาที่เรียน รวมทั้งสาขาอื่น ๆ ที่กำหนดในหลักสูตร ที่เกี่ยวเนื่องกับการประกอบอาชีพของบัณฑิต รวมทั้งเปิดโอกาสให้เสนอข้อคิดเห็นในการปรับหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้นด้วย
(6) ความเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ที่มาประเมินหลักสูตร หรือ เป็นอาจารย์พิเศษต่อความพร้อมของนักศึกษาในการเรียนและสมบัติอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการเรียนรู้และการพัฒนาองค์ความรู้ของนักศึกษา
(7) ผลงานของนักศึกษาที่วัดเป็นรูปธรรมได้ซึ่ง อาทิ (ก) จำนวนโปรแกรมสำเร็จรูปที่พัฒนาเองและวางขาย (ข) จำนวนสิทธิบัตร (ค) จำนวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ (ง) จำนวนกิจกรรมการกุศลเพื่อสังคมและประเทศชาติ (จ) จำนวนกิจกรรมอาสาสมัครในองค์กรที่ทำประโยชน์ต่อสังคม

	3. เกณฑ์การสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
3.1. นักศึกษาทีมีสิทธิ์ได้รับปริญญา ต้องมีคุณสมบัติครบถ้วน ดังต่อไปนี้
3.1.1. เรียนครบหน่วยกิต และรายวิชาตามที่มหาวิทยาลัยกำหนดไว้ในหลักสูตร
3.1.2. มีแต้มระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมตลอดหลักสูตร ไม่ต่ำกว่า 2.00
3.1.3. ใช้เวลาการศึกษาไม่เกิน 2 เท่าของระยะเวลาการศึกษาที่กำหนดไว้ในหลักสูตร ทั้งนี้ไม่นับระยะเวลา การลาพักการศึกษาตามความที่ระบุไว้ในข้อ 51 แห่งมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรีว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2548
3.1.4. ไม่มีพันธะด้านหนี้สินใด ๆ กับมหาวิทยาลัย
3.1.5. มีเกียรติและศักดิ์ของนักศึกษา ตามหมวดที่ 13 แห่งระเบียบนี้
3.2. นักศึกษาที่มีสิทธิ์แสดงความจำนงขอสำเร็จการศึกษา ต้องมีคุณสมบัติครบถ้วนดังนี้
3.2.1. เป็นนักศึกษาภาคการศึกษาสุดท้ายที่ลงทะเบียนเรียนครบตามหลักสูตร
3.2.2. ผ่านกิจกรรมภาคบังคับ ตามเกณฑ์ที่มหาวิทยาลัยกำหนด
3.2.3. ให้นักศึกษาที่มีคุณสมบัติครบถ้วนตามที่ระบุ ไว้ในข้อ 3.2.1 และ 3.2.2 ยื่นคำร้องแสดง ความจำนงขอสำเร็จการศึกษาต่อส่วนทะเบียนและประเมินผล ภายในระยะเวลาที่มหาวิทยาลัย กำหนด มิฉะนั้นอาจไม่ได้รับการพิจารณาเสนอชื่อต่อสภามหาวิทยาลัยเพื่ออนุมัติให้ปริญญา ในภาคการศึกษานั้น 


หมวดที่ 6. การพัฒนาคณาจารย์

	1. การเตรียมการสำหรับอาจารย์ใหม่ 
(1) มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเป็นครูแก่อาจารย์ใหม่ ให้มีความรู้และเข้าใจนโยบายของมหาวิทยาลัย/คณะตลอดจนในหลักสูตรที่สอน
(2) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพื่อส่งเสริมการสอนและการวิจัยอย่างต่อเนื่องโดยผ่านการทำวิจัยสายตรงในสาขาวิชาที่ไม่ใช่วิจัยในแนวคอมพิวเตอร์ศึกษาเป็นอันดับแรก การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือต่างประเทศ หรือการลาเพื่อเพิ่มพูนประสบการณ์

	2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์ 
 2.1. การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล 
(1) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพื่อส่งเสริมการสอนและการวิจัยอย่างต่อเนื่องโดยผ่านการทำวิจัยสายตรงในสาขาวิชาที่ไม่ใช่วิจัยในแนวคอมพิวเตอร์ศึกษาเป็นอันดับแรก การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือต่างประเทศ หรือการลาเพื่อเพิ่มพูนประสบการณ์
(2) การเพิ่มพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย
2.2. การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอื่นๆ 

(1) การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาความรู้และคุณธรรม
(2) มีการกระตุ้นอาจารย์ทำผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์
(3) ส่งเสริมการทำวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่เป็นหลักและเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนและมีความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพเป็นรอง


หมวดที่ 7 การประกันคุณภาพหลักสูตร
	1. การบริหารหลักสูตร
มีอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรดำเนินการบริหารหลักสูตรดังนี้
· ก่อนเปิดภาคเรียนมีการเตรียมการสอน เอกสารประกอบการสอน สื่อการสอน ตรวจสอบความพร้อมของห้องปฏิบัติการและอุปกรณ์หรือซอฟต์แวร์ที่ต้องใช้
· มอบหมายอาจารย์ประจำรายวิชาหรือบุคลากรสนับสนุนประเมินความต้องการ ความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการเรียนการสอนระหว่างภาคและใช้ข้อมูลในการปรับปรุงการสอน
· คณะกรรมการหลักสูตรประชุมหลักสูตรเป็นระยะๆเพื่อติดตามผลการดำเนินงานและปรับปรุงหลักสูตร
· ปรับปรุงหลักสูตรอย่างน้อยทุก 5 ปีตามหลักเกณฑ์ของ สกอ.

	2. การบริหารทรัพยากรการเรียนการสอน
2.1. การบริหารงบประมาณ

แสวงหารายได้สมทบงบประมาณแผ่นดินโดยการจัดการสอนภาคพิเศษและการบริการวิชาการ พิจารณาจัดสรรงบประมาณค่าใช้จ่ายตามความจำเป็น กำหนดวงเงินค่าใช้จ่ายในแต่ละรายวิชา
2.2. ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยู่เดิม

 2.2.1. สถานที่และอุปกรณ์การสอน
การสอน การปฏิบัติการและการทำวิจัย ใช้สถานที่ของคณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี รายละเอียดเกี่ยวกับอุปกรณ์การสอน การปฏิบัติการ และการทำวิจัย ณ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ มีดังนี้
ลำดับ
ชื่ออุปกรณ์
บริหารจัดการ
งานสำนักงาน
บริหารจัดการด้านการเรียนการสอน
หน่วยนับ
1
เครื่องคอมพิวเตอร์ (PC)

86
275
 เครื่อง
2
เครื่องคอมพิวเตอร์แบบพกพา (Notebook)

2
7
เครื่อง
3
เครื่องพิมพ์แบบเลเซอร์

15
8
เครื่อง
4
เครื่องพิมพ์สำเนาดิจิทัล (Digital Copy)

1
-

เครื่อง
5
อุปกรณ์แม่ข่ายพิมพ์งาน (Print Server)

-

8
เครื่อง

6
เครื่องฉายภาพจากสัญญาณคอมพิวเตอร์ (Projector)

2
14
เครื่อง
7
เครื่องจับภาพสามมิติ (Visualizer)

1
12
เครื่อง
8
 เครื่องสแกนเนอร์ (Scanner)

4
3
เครื่อง
9
กระดานอิเล็กทรอนิกส์
3
-

เครื่อง
10
กล้องดิจิทัล

6
2
เครื่อง
11
กล้องวิดีโอ
2
2
เครื่อง
12
เครื่องขยายเสียง (Amplifier)

-

18
เครื่อง

13
ไมโครโฟนไร้สาย (Wireless Microphone)

-

15
ชุด
14
เก้าอี้
-

575
ตัว
15
ระบบกล้องวงจรปิด
33
-

ระบบ

16
ระบบ Access Control

34
-

ระบบ

17
ระบบ VDO Conference

-

2
ระบบ
18
ระบบเครือข่าย LDAP Server

1
-

ระบบ
19
ระบบบริหารจัดการงานพิมพ์ (Print Control)

-

1
ระบบ
20
อุปกรณ์จัดเก็บข้อมูล (Storage e-Learning 1 TB)
-

2
ระบบ
21
ระบบจัดการเอกสารอิเล็กทรอนิกส์ (E-Document)

1
-

ระบบ
22
เครือข่ายสำหรับระบบมหาวิทยาลัยเสมือนจริง 
(Virtual University Network)
-

1
ชุด
23
การเช่าใช้เครื่องแม่ข่ายพร้อมซอฟต์แวร์บริหารจัดการ
-

4
ชุด
24
Wireless LAN

11
6
ชุด
25
Layer 3 Switch

1
-

ระบบ
26
Mainframe

-

1
ระบบ
2.2.2. ห้องสมุด 
มหาวิทยาลัยฯ มีแหล่งความรู้ที่สนับสนุนวิชาการทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศ และ สาขาวิชาอื่นที่เกี่ยวข้องที่สำนักหอสมุด ซึ่งมีหนังสือทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีทั่วไปมากกว่า 140,000 เล่ม และมีวารสารวิชาการต่างๆ กว่า 1,800 รายการ มีตำราที่เกี่ยวข้องกับวิทยาการคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศไม่น้อยกว่า 2,000 เล่ม และวารสารที่เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์อีกไม่น้อยกว่า 80 รายการ มีฐานข้อมูลออนไลน์ที่อยู่ในดัชนีอ้างอิงอีกไม่น้อยกว่า 20 ฐานข้อมูล
นอกจากนี้ห้องสมุดของคณะฯ ได้จัดเตรียมหนังสือด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์จำนวน 4,780 เล่ม วารสารด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศจำนวน 1,915 รายการ ดีวีดีรอมเพื่อการศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ (ปริญญาตรี) 300 เรื่อง และแผ่นซีดีรอมเพื่อการศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ (ปริญญาตรี) 3,000 แผ่น เพื่อเป็นแหล่งความรู้เพิ่มเติม
สื่อการเรียนรู้
ประเภท
สื่อการเรียนรู้
หมวด
ไทย

อังกฤษ
รวม
1
หนังสือ (เล่ม)

 วิทยาการคอมพิวเตอร์
682
4,098
4,780
2
วารสาร (เล่ม)

วิทยาการคอมพิวเตอร์
1,018
897
1,915
3
วิทยานิพนธ์ (เล่ม)

โครงงาน
781
-

781
วิทยานิพนธ์
91
-

91
4
ซีดีรอม
ซีดีรอมเพื่อการศึกษา
4,289
-

4,289
 ซีดีรอมโครงงาน
781
-

781
5
ดีวีดีรอม
ดีวีดีรอมเพื่อการศึกษา
565
-

565
6
แผ่นข้อมูล
แผ่นบันทึกเพื่อการศึกษา
51
-

51
แผ่นบันทึกโครงงาน
34
-

34
2.3. การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเติม
สิ่งสนับสนุนการเรียนการสอนที่สำคัญของสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คือเครื่องมืออุปกรณ์ห้องปฏิบัติการ เนื่องจากเป็นหลักสูตรที่ต้องเตรียมความพร้อมให้แก่บัณฑิตส่วนใหญ่ในการทำงานจริงในวงการคอมพิวเตอร์ จึงมีความจำเป็นที่นักศึกษาต้องมีประสบการณ์การใช้งานเครื่องมือ อุปกรณ์และซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ ให้เกิดความเข้าใจหลักการ วิธีการใช้งานที่ถูกต้อง และมีทักษะในการใช้งานจริง รวมทั้งการเข้าถึงแหล่งสารสนเทศทั้งห้องสมุดและอินเทอร์เน็ต และสื่อการสอนสำเร็จรูป เช่น วิดีทัศน์วิชาการ โปรแกรมการคำนวณ และสื่อประกอบการสอนที่จัดเตรียมโดยผู้สอน ดังนั้นต้องมีทรัพยากรขั้นต่ำเพื่อจัดการเรียนการสอน ดังนี้
(1) มีห้องเรียนที่มีสื่อการสอนและอุปกรณ์ที่ทันสมัยเอื้อให้คณาจารย์สามารถปฏิบัติงานสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ
(2) มีห้องปฏิบัติการที่มีความพร้อมทั้งวัสดุอุปกรณ์ เครื่องคอมพิวเตอร์ ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และระบบซอฟต์แวร์ที่สอดคล้องกับสาขาวิชาที่เปิดสอนอย่างพอเพียงต่อการเรียนการสอน รวมถึงห้องปฏิบัติการสำหรับการทำโครงงาน โดยมีการบริหารจัดการอย่างเป็นระบบ 
(3) ต้องมีเจ้าหน้าที่สนับสนุนดูแลสื่อการเรียนการสอน อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ และซอฟต์แวร์ที่ใช้ประกอบการสอนที่พร้อมใช้ปฎิบัติงาน
(4) มีห้องสมุดหรือแหล่งความรู้และสิ่งอำนวยความสะดวกในการสืบค้นความรู้ผ่านระบบอิเล็กทรอนิกส์ ตลอดจนมีหนังสือ ตำราและวารสารในสาขาวิชาที่เปิดสอนทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศที่เกี่ยวข้องในจำนวนที่เหมาะสม โดยจำนวนตำราที่เกี่ยวข้องต้องมีมากกว่าจำนวนคู่มือ
(5) มีเครื่องมืออุปกรณ์ประกอบการเรียนวิชาปฏิบัติการระหว่างการเรียนการสอนในวิชาปฏิบัติการ ต่อจำนวนนักศึกษาในอัตราส่วน เป็นอย่างน้อย 1:2 
(6) มีเครื่องคอมพิวเตอร์ประกอบการเรียนวิชาปฏิบัติการระหว่างการเรียนการสอนในวิชาปฏิบัติการ ต่อจำนวนนักศึกษาในอัตราส่วน เป็นอย่างน้อย 1:1 
(7) มีห้องคอมพิวเตอร์เปิดให้บริการแก่นักศึกษานอกเวลาเรียนให้สามารถเข้าใช้ได้ตลอด24 ชั่วโมง ทุกวัน โดยมีปริมาณจำนวนคอมพิวเตอร์ที่เหมาะสม 
(8) มีโปรแกรมที่ถูกต้องตามกฏหมายติดตั้งบนเครื่องคอมพิวเตอร์ทุกเครื่อง เครื่องคอมพิวเตอร์มีการปรับเปลี่ยนรุ่นใหม่อย่างสม่ำเสมอทุก 3 ปี
(9) อาจารย์มีเครื่องคอมพิวเตอร์ของตนเองและมีการปรับเปลี่ยนรุ่นใหม่อย่างสม่ำเสมอทุก 3 ปี
2.4 การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 
มีการประเมินความเพียงพอของทรัพยากรโดยการจัดทำแบบสอบถามสำรวจความต้องการ และจากการสังเกตุการใช้งานในรายวิชาที่สอน โดยให้ทรัพยากรมีความพร้อมสนับสนุนการเรียนการสอนตามหลักสูตรให้เป็นไปตาม
· ประกาศ กระทรวงศึกษาธิการ เรื่องเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2548 ข้อ 14 ว่าด้วยการประกันคุณภาพของหลักสูตร
· ประกาศคณะกรรมการการอุดมศึกษา เรื่องแนวปฏิบัติตามหลักเกณฑ์การขอเปิดและดำเนินการหลักสูตรระดับปริญญาในระบบการศึกษาทางไกล พ.ศ. 2548
· ประกาศ กระทรวงศึกษาธิการ เรื่องมาตรฐานการอุดมศึกษา พ.ศ. 2549 ว่าด้วยมาตรฐานด้านพันธกิจของการบริหารอุดมศึกษา และมาตรฐานด้านการสร้างและพัฒนาสังคมฐานความรู้และสังคมแห่งการเรียนรู้

	3. การบริหารคณาจารย์

3.1. การรับอาจารย์ใหม่ 
(1) อาจารย์ประจำต้องมีคุณวุฒิเป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการเรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2548
(2) มีความเข้าใจถึงวัตถุประสงค์และเป้าหมายของหลักสูตร
(3) มีความรู้ มีทักษะในการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาและมีประสบการณ์ทำวิจัยหรือประสบการณ์ประกอบวิชาชีพในสาขาวิชาที่สอน
(4) ผ่านการคัดเลือกและสัมภาษณ์โดยคณะกรรมการของคณะ และผู้บรรหารของมหาวิทยาลัยเพื่อให้เข้าใจถึงวัตถุประสงค์และเป้าหมายของหลักสูตรตลอดจนวิสัยทัศน์ของมหาวิทยาลัย

3.2. การมีส่วนร่วมของคณาจารย์ในการวางแผน การติดตามและทบทวนหลักสูตร 
คณาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร และผู้สอน จะต้องประชุมร่วมกันในการวางแผนจัดการเรียนการสอน ประเมินผลและให้ความเห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชา เก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อเตรียมไว้สำหรับการปรับปรุงหลักสูตร ตลอดจนปรึกษาหารือแนวทางที่จะทำให้บรรลุเป้าหมายตามหลักสูตร และได้บัณฑิตเป็นไปตามคุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์
3.3. คณาจารย์ที่สอนบางเวลาและคณาจารย์พิเศษ 
· สัดส่วนอาจารย์ต่อนักศึกษาเต็มเวลาเทียบเท่า ให้เป็นไปตามเกณฑ์การประกันคุณภาพการศึกษาภายในสถานศึกษา ระดับอุดมศึกษา สกอ.
· สำหรับอาจารย์พิเศษหรือวิทยากรผู้เชี่ยวชาญถือว่ามีความสำคัญมาก เพราะจะเป็นผู้ถ่ายทอดประสบการณ์ตรงจากการปฏิบัติมาให้กับนักศึกษา ดังนั้นคณะกำหนดนโยบายว่ากึ่งหนึ่งของรายวิชาบังคับจะต้องมีการเชิญอาจารย์พิเศษหรือวิทยากร มาบรรยายอย่างน้อยวิชาละ 3 ชั่วโมงและอาจารย์พิเศษนั้น ไม่ว่าจะสอน ทั้งรายวิชาหรือบางชั่วโมงจะต้องเป็นผู้มีประสบการณ์ตรง หรือมีวุฒิการศึกษาอย่างต่ำปริญญาโท

	4. การบริหารบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน
4.1. การกำหนดคุณสมบัติเฉพาะสำหรับตำแหน่ง

มีการกำหนดคุณสมบัติของบุคลากรให้ตรงตามภาระหน้าที่ความรับผิดชอบ และต้องผ่านการคัดเลือกให้แน่ใจว่ามีคุณสมบัติดังกล่าวและมีทัศนคติที่ดีต่อการทำงานกับอาจารย์และนักศึกษา

4.2. การเพิ่มทักษะความรู้เพื่อการปฏิบัติงาน 
(1) มีการพัฒนาอาจารย์ให้มีพัฒนาการเพิ่มพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์ในอุตสาหกรรมคอมพิวเตอร์หรือสาขาที่เกี่ยวข้องในกรณีการเรียนรู้แบบบูรณาการ เพื่อส่งเสริมการสอนอย่างต่อเนื่อง รวมทั้งสนับสนุนให้อาจารย์มีผลงานวิจัยที่สามารถตีพิมพ์ในระดับนานาชาติเพิ่มขึ้น โดยอาจร่วมมือกับอาจารย์ต่างสาขาหรือต่างสถาบัน การสนับสนุนสามารถทำได้ในรูปของการให้ค่าเดินทางไปเสนอผลงานทางวิชาการ การให้เงินพิเศษเพิ่มเมื่อมีบทความวิชาการตีพิมพ์ใน Proceedings และ Journals รวมทั้งการอาจลดภาระงานสอนให้เหมาะกับเวลาที่ใช้เพื่อเพิ่มพูนความรู้ ประสบการณ์ และการทำวิจัย
(2)ในกรณีที่อาจารย์ไม่ถนัดในการเพิ่มพูนความรู้โดยผ่านการทำวิจัยได้ หน่วยงานอาจสนับสนุนให้อาจารย์เข้าร่วมงานกับภาคอุตสาหกรรมหรือธุรกิจในช่วงปิดภาคการศึกษา เพื่อให้อาจารย์ได้มีประสบการณ์จริงในการพัฒนาแนวคิด หรือพัฒนาผลิตภัณฑ์ทางคอมพิวเตอร์ วิธีในข้อนี้ควรดำเนินการเมื่อข้อ4 ข้างต้นไม่สามารถทำได้
(3) ควรเชิญผู้เชี่ยวชาญจากภาคธุรกิจ หรือภาคอุตสาหกรรมที่มีประสบการณ์ตรงในรายวิชาต่าง ๆ มาเป็นอาจารย์พิเศษ เพื่อถ่ายทอดประสบการณ์ให้แก่นักศึกษา
(4) ควรมีผู้ช่วยสอนประจำห้องปฏิบัติการที่มีความรู้เกี่ยวกับฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และระบบเครือข่าย หรือวิชาที่เกี่ยวข้องในจำนวนที่เหมาะสม สถาบันอุดมศึกษาควรส่งผู้ช่วยสอนประจำห้องปฏิบัติการไปอบรมเทคโนโลยีใหม่ทางด้านคอมพิวเตอร์อย่างน้อยปีละครั้ง

	5. การสนับสนุนและการให้คำแนะนำ นักศึกษา
5.1. การให้คำปรึกษาด้านวิชาการ และอื่นๆ แก่ นักศึกษา 
คณะมีการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการและนักพัฒนานักศึกษาให้แก่นักศึกษาทุกคน โดยนักศึกษาที่มีปัญหาในการเรียนสามารถปรึกษากับอาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการได้ โดยอาจารย์ของคณะทุกคนจะต้องทำหน้าที่อาจารย์ที่ปรึกษาทางวิชาการให้แก่นักศึกษา และทุกคนต้องกำหนดชั่วโมงว่าง(Office Hours) เพื่อให้นักศึกษาเข้าปรึกษาได้ นอกจากนี้ นักพัฒนานักศึกษาจะเป็นที่ปรึกษากิจกรรมเพื่อให้คำปรึกษาแนะนำในการจัดทำกิจกรรมแก่นักศึกษา

5.2. การอุทธรณ์ของ/นักศึกษา 
เป็นไปตามระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี (ภาคผนวก ก.)

	6. ความต้องการของตลาดแรงงาน สังคม และ/หรือความพึงพอใจของ ผู้ใช้บัณฑิต 
· มีการจัดการสำรวจ หรือนำข้อมูลวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความต้องการของตลาดแรงงาน มาใช้เป็นข้อมูลในการปรับปรุงหลักสูตร
· มีการจัดการสำรวจความพอใจของผู้ใช้บัณฑิต เมื่อครบรอบหลักสูตร เพื่อใช้เป็นข้อมูลในการปรับปรุงหลักสูตร

	7. ตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงาน (Key Performance Indicators)
· แผนพัฒนาปรับปรุงทั้ง 4 มิติ (การจัดการหลักสูตร ทรัพยากรการเรียนการสอน การให้คำแนะนำ
· ปรึกษาแก่นักศึกษา ความต้องการของตลาดแรงงานและคุณภาพบัณฑิต) บรรลุเป้าหมายไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ของที่ตั้งไว้

· จำนวนนักศึกษาที่จบในเวลา 4 ปีไม่น้อยกว่าร้อยละ 90 ของนักศึกษาคงอยู่ในปีที่ 2
· ร้อยละ 80 ของบัณฑิตได้งานทำภายใน 6 เดือนหลังสำเร็จการศึกษา
· อาจารย์ทุกคนได้รับการพัฒนาอบรม ไม่น้อยกว่า 20 ชั่วโมงต่อปี

· บุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอนทุกคนได้รับการพัฒนาอบรม ไม่น้อยกว่า 30 ชั่วโมงต่อปี
· นักศึกษาระดับมีความพึงพอใจในคุณภาพการสอนและสิ่งอำนวยความสะดวกไม่ต่ำกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0
· ร้อยละ 80 ของนายจ้างมีระดับความพึงพอใจในคุณภาพบัณฑิตไม่ต่ำกว่า 3.5 จาก คะแนนเต็ม 5.0
· ร้อยละ 90 ของอาจารย์ใหม่มีความพึงพอใจในหลักสูตรปฐมนิเทศเกี่ยวกับเทคนิคการสอนและวัดผล


หมวดที่ 8. การประเมินและปรับปรุงการดำเนินงานของหลักสูตร
	1.การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

1.1. การประเมินกลยุทธ์การสอน
· การประชุมร่วมของอาจารย์ในภาควิชาเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและขอคำแนะนำหรือข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่มีความรู้ในการใช้กลยุทธ์การสอน
· อาจารย์รับผิดชอบ/อาจารย์ผู้สอนรายวิชา ขอความคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากอาจารย์ท่านอื่น หลังการวางแผนกลยุทธ์การสอนสำหรับรายวิชา
· การสอบถามจากนักศึกษา ถึงประสิทธิผลของการเรียนรู้จากวิธีการที่ใช้ โดยใช้แบบสอบถามหรือการสนทนากับกลุ่มนักศึกษา ระหว่างภาคการศึกษา โดยอาจารย์ผู้สอน
· ประเมินจากการเรียนรู้ของนักศึกษา จากพฤติกรรมการแสดงออก การทำกิจกรรม และผลการสอบ
1.2. การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน
· การประเมินการสอนโดยนักศึกษาทุกปลายภาคการศึกษา โดยสำนักทะเบียนและประเมินผล
· การประเมินการสอนของอาจารย์จากการสังเกตในชั้นเรียนถึงวิธีการสอน กิจกรรม งานที่มอบหมายแก่นักศึกษา โดยคณะกรรมการประเมินของภาควิชา
· การทดสอบการเรียนรู้ของนักศึกษาเทียบเคียงกับนักศึกษาในมหาวิทยาลัยอื่น โดยใช้ข้อสอบกลางของเครือข่ายสถาบัน หรือของสมาคมวิชาชีพ
ทั้งนี้มีการประเมินกลยุทธ์การสอนดังนี้
· การประชุมร่วมกันของอาจารย์ในหลักสูตร เพื่อและเปลี่ยนความคิดเห็นในการใช้กลยุทธ์การสอน
· การสอบถามจากนักศึกษาถึงประสิทธิผลการเรียนรู้จากวิธีการสอนที่ใช้
· ประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษาจากพฤติกรรมการแสดงออก การทำกิจกรรมและผลการสอบ

	2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม
การวัดและประเมินผลนักศึกษา อย่างน้อยให้เป็นไปตามประกาศดังนี้ 
· ประกาศ กระทรวงศึกษาธิการ เรื่องเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2548 ข้อ 12 ว่าด้วยเกณฑ์การวัดผลและการการสำเร็จการศึกษา 
· ประกาศ กระทรวงศึกษาธิการ เรื่องมาตรฐานการอุดมศึกษา พ.ศ. 2549 ว่าด้วยมาตรฐานด้านคุณภาพบัณฑิต 
การมีกลยุทธ์การประเมินผลและทวนสอบว่าเกิดผลการเรียนรู้ตามมาตรฐานจริง ซึ่งสถาบันอุดมศึกษาจะต้องวางแผนไว้ล่วงหน้า และระบุรายละเอียดเป็นลายลักษณ์อักษรในเอกสารรายละเอียดหลักสูตร รายละเอียดรายวิชาและรายละเอียดประสบการณ์ภาคสนาม การประเมินผลของแต่ละรายวิชาเป็นความรับผิดชอบของผู้สอน เช่น การสอบข้อเขียน การสอบสัมภาษณ์ การสอบปฏิบัติ การสังเกตพฤติกรรม การให้คะแนนโดยผู้ร่วมงาน รายงานกิจกรรม แฟ้มผลงาน การประเมินตนเองของผู้เรียน ส่วนการประเมินผลหลักสูตรเป็นความรับผิดชอบร่วมกันของคณาจารย์และผู้บริหารหลักสูตร เช่น การประเมินข้อสอบ การเทียบเคียงข้อสอบกับสถานศึกษาอื่น การสอบด้วยข้อสอบกลางของสาขาวิชา การประเมินของผู้จ้างงาน การประเมินของสมาคมวิชาชีพ (ถ้ามี) เป็นต้น 
นอกจากนี้การประเมินผลความรู้ สามารถพิจารณาได้จากมาตรฐานคุณภาพบัณฑิต บัณฑิตระดับอุดมศึกษาเป็นผู้มีความรู้ มีคุณธรรม จริยธรรม มีความสามารถในการเรียนรู้และพัฒนาตนเอง สามารถประยุกต์ความรู้เพื่อการดำรงชีวิตในสังคมได้อย่างมีความสุขทั้งทางร่างกายและจิตใจ มีความสำนึกและความรับผิดชอบในฐานะพลเมืองและพลโลก ดังนั้นจึงมีการกำหนด “ตัวบ่งชี้” ไว้ดังนี้ 
· บัณฑิตมีความรู้ ความสามารถในศาสตร์ของตน สามารถเรียนรู้ สร้างและประยุกต์ความรู้เพื่อพัฒนาตนเอง สามารถปฏิบัติงานและสร้างงานเพื่อพัฒนาสังคมให้สามารถแข่งขันได้ในระดับสากล
· บัณฑิตมีจิตสำนึก ดำรงชีวิต และปฏิบัติหน้าที่ตามความรับผิดชอบโดยยึดหลักคุณธรรมจริยธรรม
· บัณฑิตมีสุขภาพดีทั้งด้านร่างกายและจิตใจ มีการดูแล เอาใจใส่ รักษาสุขภาพของตนเองอย่างถูกต้องเหมาะสม
การประเมินตัวบ่งชี้ด้านบนนี้จะทำได้เฉพาะเมื่อนักศึกษายังไม่สำเร็จการศึกษา และระหว่างเวลานี้ การหมั่นให้นักศึกษาตระหนักถึงตัวบ่งชี้ตลอดเวลาจึงเป็นสิ่งเดียวที่ทำได้ การฝึกนักศึกษาซ้ำๆในเรื่องที่อยู่ในตัวบ่งชี้จะทำให้แนวคิดนี้ฝังอยู่ในตัวนักศึกษาโดยอัตโนมัติ การจำลองสถานะการณ์ต่าง ๆ เพื่อสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษาว่ามีคุณสมบัติที่ต้องการหรือยัง น่าจะเป็นแนวทางที่ใช้เพื่อประเมินความสำเร็จของแนวคิดของตัวบ่งชี้ทั้งหมดนี้
แนวทางการจำลองสถานะการณ์เพื่อประเมินตามตัวบ่งชี้ด้านบนอาจทำโดยให้นักศึกษาทำโครงการวิชาการร่วมกัน เป็นโครงการพัฒนาผลิตภัณฑ์คอมพิวเตอร์ โครงการประยุกต์ความรู้ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ในการพัฒนาสังคม พฤติกรรมของนักศึกษาจะถูกสังเกตและประเมินระหว่างการทำโครงการโดยอาจารย์ที่ควบคุมโครงการ

	3. การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร
ประเมินคุณภาพการศึกษาประจำปี ตามตัวบ่งชี้ในหมวดที่ 7 ข้อ 7 โดยคณะกรรมการประเมินคุณภาพภายในที่ได้รับการแต่งตั้ง

	4. กระบวนการทบทวนผลการประเมินวางแผนปรับปรุงหลักสูตร และแผนกลยุทธ์การสอน
จากการรวบรวมข้อมูลในข้อ 2.1 จะทำให้ทราบปัญหาของการบริหารหลักสูตรทั้งในภาพรวม และในแต่ละรายวิชา กรณีที่พบปัญหาของรายวิชาก็สามารถที่จะดำเนินการปรับปรุงรายวิชานั้น ๆ ได้ทันทีซึ่งก็จะเป็นการปรับปรุงย่อย ในการปรับปรุงย่อยนั้นควรทำได้ตลอดเวลาที่พบปัญหา สำหรับการปรับปรุงหลักสูตรทั้งฉบับนั้น จะกระทำทุก 4 ปี ทั้งนี้เพื่อให้หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคล้องกับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต


ภาคผนวก
ก. ระเบียบมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรีว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2548
ข. คำอธิบายรายวิชา
CSC 101
วิทยาการคอมพิวเตอร์พื้นฐาน
 3(3-0-6) 
(Foundations of Computer Science)

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
ตรรกะ ตรรกะแบบบูลีน เลขคณิตคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ขั้นตอนวิธีเบื้องต้นและโครงสร้างข้อมูล ปัญหาในการค้นหาและการจัดเรียงข้อมูล กองซ้อนและซับรูทีน การเรียกซ้ำ ระบบย่อยของคอมพิวเตอร์ หน่วยขับแผ่นบันทึก อุปกรณ์รับเข้า/ส่งออกข้อมูล ระบบปฏิบัติการ และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
Logic, Boolean algebra, basic computer arithmetic, basic algorithms and data structures, searching and sorting problems, stacks and subroutine recursion, computer subsystems, disk drive, Input/Output devices, operating systems and computer networks. 
CSC 102
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1
 3(2-2-6) (Computer Programming I) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
แนวความคิดพื้นฐานของภาษาโปรแกรม การเขียนโปรแกรมโครงสร้าง ตัวแปร ตัวปฏิบัติการ ฟังก์ชันและหน่วยรับเข้า/ส่งออกข้อมูล คำสั่งควบคุมและคำสั่งปฏิบัติการทางภาษา ความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปร ตัวชี้ และการใช้เนื้อที่ในหน่วยความจำ ตัวแปร โลคอลและโกลบอล การส่งค่าระหว่างฟังก์ชัน สตริงก์ แฟ้มข้อมูล การรับเข้า/ส่งออกข้อมูล แถวลำดับประเภทมิติเดียวและสองมิติ การออกแบบโปรแกรม การเขียนโปรแกรม การแก้จุดบกพร่องโปรแกรม และการสร้างโครงสร้างข้อมูลโดยใช้อ็อบเจกต์และตัวชี้
Fundamental concepts of programming languages, structured programming, variables, operators, functions and Input/Output, various control statements and operations of languages, relationship among variables, pointers, and memory usage, local and global variables, function parameter passing, strings, file, Input/Output (I/O), one and two dimensional arrays, program designing, program writing, program debugging, and construction of data structures using objects and pointers.

CSC 103
สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์ 
3(3-0-6) 

(Computer Architecture and Organization) 

วิชาบังคับก่อน : CSC 101
ระบบคอมพิวเตอร์ หน่วยประมวลผล หน่วยความจำ มอดูลรับเข้า/ส่งออก การเชื่อมต่อองค์ประกอบดังกล่าว หน่วยประมวลผลกลาง หน่วยควบคุม เรจิสเตอร์ หน่วยคำนวณทางคณิตศาสตร์และตรรกะ หน่วยคำสั่งและการเชื่อมต่อของหน่วยดังกล่าว สถาปัตยกรรม การออกแบบชุดคำสั่งและชนิดข้อมูล หัวข้อการจัดระบบ การทำไปป์ไลน์ การจัดระบบคอมพิวเตอร์แบบขนาน การจัดระบบหน่วยประมวลผลหลายชุดและ การประมวลผลเชิงเวกเตอร์ 

Computer system, processor, memory and Input/Output modules, interconnections among these major components, central processing unit, control unit, registers, arithmetic and logic unit, instruction unit and interconnections among these components, architectural issues, instruction-set design and data types, organizational issues, pipelining, parallel organization, multiple processors and vector processing organizations.
CSC 104
กฎเกณฑ์และความหมายของภาษาโปรแกรม 
3(3-0-6) 

(Syntax and Semantics of Programming Languages)

วิชาบังคับก่อน : CSC 102
บททบทวนกฎไวยากรณ์ ภาษากับกฎเกณฑ์และความหมาย การตัดคำและความคลุมเครือ รูปปกติแบบบาร์คัส (บีเอ็นเอฟ) ไวยากรณ์ของสถานะจำกัดและตัวรู้จำ การสแกนคำ การสร้างตารางรหัส ภาษาไร้บริบท พุชดาว์นออโตมาตา เทคนิคการตัดคำแบบไร้บริบท คำสั่งวนซ้ำ การแปลความก่อนหลังและการแปลความจากซ้ายไปขวาแบบง่าย (เอสแอลอาร์) และการแปลกฎเกณฑ์แบบตรง
Review of grammars, languages and their syntax and semantics, parsing and ambiguity, Backus Normal Form (BNF), finite state grammars and recognizers, lexical scanners, implementation of symbol tables, context-free languages, push-down automata, context-free parsing techniques, recursive descent, precedence and Simple Left to Right (SLR) translation, and syntax directed translation schemes.

CSC 105 
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
2 3(2-2-6) 

(Computer Programming II)

วิชาบังคับก่อน : CSC 102
การวิเคราะห์และออกแบบโปรแกรมที่ซับซ้อน การควบคุมโปรแกรมแบบวนรอบกับคำสั่งวนซ้ำ แนะนำโครงสร้างข้อมูลเบื้องต้น โครงสร้างข้อมูลแบบเชิงเส้นและไม่ใช่เชิงเส้น รายการโยง กองซ้อน แถวคอย ต้นไม้ กราฟ ประเภทของการจัดระบบแฟ้มข้อมูล เทคนิคการประมวลผลแฟ้มข้อมูลแบบง่าย การประมวลผลแฟ้มข้อมูล แบบซีเควนเชียล การประมวลผลแฟ้มข้อมูลแบบโคซีเควนเชียล การเขียนโปรแกรมที่ใช้งานได้จริงในงานวิจัย บันเทิง ธุรกิจ และอุตสาหกรรม 
Analysis and design of complex programs, recursive and iterative program controls, introduction to basic data structures, linear and non-linear data structures, linked-lists, stacks, queues, trees, graphs, types of file organizations, simple file processing techniques, sequential file processing, co-sequential file processing, practical application programming for research, entertainment, businesses, and industries.

CSC 165 
คณิตศาสตร์ดิสครีต 






3(3-0-6) 
(Discrete Mathematics)

 วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
ตรรกะประพจน์ ตรรกะประโยคเปิด ทฤษฎีจำนวนเบื้องต้น วิธีการพิสูจน์ ทฤษฎีเซต การพิสูจน์สมบัติของเซต การนับและความน่าจะเป็น การเรียงสับเปลี่ยน การจัดหมู่ ทฤษฎีบททวินาม สามเหลี่ยมพาสคาล ความน่าจะเป็นอย่างมีเงื่อนไข ฟังก์ชัน หลักการ ช่องนกพิราบ ความสัมพันธ์ ความสัมพันธ์ลำดับบางส่วน ความสัมพันธ์ลำดับสมบูรณ์ ลำดับ อุปนัยเชิงคณิตศาสตร์ กราฟและต้นไม้ วิถีและวงจร ต้นไม้ทวิภาค และต้นไม้ ทอดข้าม
Propositional logic, predicate logic, elementary number theory, methods of proof, set theory, proving set identities, counting and probability, permutations, combinations, binomial theorem, Pascal's triangle, conditional probability, functions, pigeonhole principle, relations, partial order relations, total order relations, sequences, mathematical induction, graphs and trees, paths and circuits, binary trees, and spanning trees.

CSC 208
ตรรกะดิจิทัล
 3(3-0-6) 

(Digital Logic)
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
ระบบจำนวนและรหัสคอมพิวเตอร์ พีชคณิตบูลีน การวิเคราะห์และการสังเคราะห์ตรรกะคอมบิเนชันนัล ฟังก์ชันสวิทชิง รูปแบบคาโนนิคัล แผนที่คาร์นอฟ เทคนิคการลดรูป วงจรแนนและวงจรนอร์หลายระดับ และภัยในวงจร การวิเคราะห์และสังเคราะห์ตรรกะ ซีเควนเชียล การนำฟลิปฟล็อปมาสร้างตรรกะ ตัวแปรสถานะ แผนภาพแสดง การเปลี่ยนสถานะ ตารางแสดงสถานะ การลดจำนวนสถานะ เทคนิคการกำหนดสถานะ และสภาวะการแข่งขัน
Number systems and computer codes, Boolean algebra, analysis and synthesis of combinational logic, switching function, canonical forms, Karnaugh map, minimization techniques, multilevel NAND and NOR circuits and hazards, analysis and synthesis of sequential logic, logic implementation with flip flop, state variables, state transition diagram, state table, minimization of states, state assignment techniques, and race conditions.

CSC 209
โครงสร้างข้อมูล
 3(3-0-6) 

(Data Structures)

วิชาบังคับก่อน : CSC 102 

ประเภทข้อมูลนามธรรมในภาษาจาวา ประเภทข้อมูลแบบตัวชี้และเวกเตอร์ในภาษาจาวา เวลาการรันงานและความซับซ้อน รายการโยง กองซ้อน แถวคอย การวนซ้ำและกรณีศึกษาด้านการคำนวณ ต้นไม้ กราฟ ฮีปทวิภาค ขั้นตอนวิธีของต้นไม้ กรณีศึกษาด้านการเรียงลำดับ ตารางแฮช การบีบอัดข้อมูล การจับคู่สตริง 
Abstract data type in Java, pointer and vector in Java, running time and complexity, linked-lists, stacks, queues, trees, recursion, numerical case studies, trees, graph, binary heap, tree algorithms, sorting case studies, hash table, data compression, string matching.

CSC 210
การวิเคราะห์และออกแบบขั้นตอนวิธี
 3(3-0-6) (Analysis and Design of Algorithms)

วิชาบังคับก่อน : CSC 209
ปัญหาทางการคำนวณ เซตและกราฟ ขั้นตอนวิธีการค้นหา ขั้นตอนวิธีการเรียงลำดับ แนวทางการแบ่งแล้วเข้ายึดเพื่อการแก้ปัญหา ประสิทธิภาพเชิงเส้นกำกับ ของขั้นตอนวิธี การหาค่าเหมาะที่สุดของขั้นตอนวิธีโดยใช้กำหนดการพลวัต และขั้นตอนวิธีแบบละโมบ
Computational problems, set and graphs, searching algorithms, sorting algorithms, divide-and-conquer approach to problem solving, asymptotic efficiency of algorithms, algorithm optimizations using dynamic programming and greedy algorithms.
CSC 213
การวิเคราะห์และออกแบบระบบ
 3(3-0-6) 

(Systems Analysis and Design) 
วิชาบังคับก่อน : CSC 105
องค์ประกอบของระบบ วัฏจักรการพัฒนาระบบ ระเบียบวิธีวิเคราะห์ระบบ และเครื่องมือสนับสนุนวิศวกรรมซอฟต์แวร์ การศึกษาความเป็นไปได้ของระบบในทางเทคนิค ทางปฏิบัติ และทางเศรษฐกิจ การใช้แผนภาพแสดงการไหลของข้อมูล การใช้แผนภาพแสดงความสัมพันธ์ของข้อมูล การออกแบบการรับข้อมูล การออกแบบการแสดงผลข้อมูล การออกแบบฐานข้อมูล การทำเอกสารประกอบ และการนำเสนอผลงาน
System component, System Development Life Cycle, analysis methodologies and Computer-Aided Software Engineering tools, technical, operational, and economical feasibility studies, Data Flow Diagram, Entity Relationship Diagram, input design, output design, database design, documentation, and presentation.

CSC 261 
สถิติสำหรับนักวิทยาศาสตร์ 





3(3-0-6)

 
(Statistics for Scientists)

 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
สถิติ ทฤษฎีความน่าจะเป็น การแจกแจงความน่าจะเป็น ตัวแปรสุ่มและการแจกแจงของ ตัวแปรสุ่ม การประมาณค่าและการทดสอบสมมติฐาน การทดสอบสารูปสนิทดี การวิเคราะห์ความแปรปรวนและการออกแบบการทดลอง การถดถอยเชิงเส้น สหสัมพันธ์การถดถอยเชิงเส้น
Statistics, probability theory, probability distribution, sampling distribution, estimation hypothesis testing, test of goodness of fit and independence, analysis of variance and experimental design, simple linear regression, multiple linear regression.

CSC 317 
ระบบปฏิบัติการ
 3(3-0-6) (Operating Systems)

วิชาบังคับก่อน : CSC 103 และ CSC 209
สถาปัตยกรรม เป้าหมายและโครงสร้างของระบบปฏิบัติการ การจัดการการประมวลผล การกำหนดการการประมวลผล ความร่วมมือและการประสานเวลาของการประมวลผล สภาวะติดตาย สาเหตุ เงื่อนไข การป้องกัน การจัดการหน่วยความจำ หน่วยความจำกายภาพ หน่วยความจำเสมือน การจัดการหน่วยเก็บรอง จานบันทึก หน่วยเก็บขั้นสาม หน่วยรับเข้า/ส่งออก แฟ้มข้อมูล สารบบ ระบบปฏิบัติการแบบกระจายเบื้องต้น
Architecture, goals, and structure of operating system, process management, processes scheduling, process coordination and synchronization, deadlock, causes, conditions, prevention, memory management, physical memory, virtual memory, secondary storage management, disk, tertiary storage, Input/Output (I/O), file, directory, introduction to distributed operating systems.

CSC 318
ระบบฐานข้อมูล
 3(3-0-6) (Database Systems) 

วิชาบังคับก่อน : CSC 209
ระบบแฟ้มข้อมูล ระบบฐานข้อมูล องค์ประกอบและสถาปัตยกรรมของฐานข้อมูล วัฏจักรการพัฒนาฐานข้อมูล การออกแบบฐานข้อมูลในระดับแนวคิดและระดับกายภาพ การทำนอร์มอลไลเซชัน ภาษาที่ใช้ในฐานข้อมูล ภาษาที่ใช้ในการสืบค้นแบบง่าย (เอสคิวแอล)การสืบค้นตามตัวอย่าง(คิวบีอี) ฐานข้อมูลเชิงอ็อบเจกต์และฐานข้อมูลแบบกระจายเบื้องต้น
File system, database system, database components and architecture, Database Development Life Cycle, database design, conceptual, physical, normalization, database languages, Simple Query Language (SQL), Query by Example (QBE), introduction to Object-Oriented Database (OODB) and distributed database.

CSC 319
การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์
 3(3-0-6) 

(Object-Oriented Software Development)
วิชาบังคับก่อน : CSC 213
การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์ คลาส อ็อบเจกต์ ชนิดข้อมูลนามธรรม การรับคุณสมบัติถ่ายทอด การห่อหุ้ม ภาวะพหุสัณฐาน และการนำของเดิมมาใช้ใหม่ กระบวนทัศน์การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงอ็อบเจกต์ การวิเคราะห์ ออกแบบและประยุกต์ใช้ระบบงานเชิงอ็อบเจกต์ 
Object-oriented programming, classes, objects, abstract data types, inheritance, encapsulation, polymorphism and reuse, object-oriented software development paradigm, analysis, design and applications of object-oriented systems.

CSC 320
เครือข่ายคอมพิวเตอร์
 3(2-2-6)
(Computer Networks) 

วิชาบังคับก่อน :ไม่มี
เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น สื่อส่งสัญญาณ โครงสร้างการวางเคเบิล แนวคิดทั่วไป การวางเคเบิลในแนวราบ ข่ายสายแกนหลัก พื้นที่โทรคมนาคม การทดสอบและ การรับรองการวางเคเบิล การออกแบบการวางเคเบิล การติดตั้งสายเคเบิล การทำงานของบริดจ์ โพรโทคอลต้นไม้แบบทอดข้าม ข่ายงานบริเวณเฉพาะที่อีเทอร์เน็ต การสลับเส้นทางขั้นพื้นฐาน ข่ายงานบริเวณเฉพาะที่แบบเสมือนที่อยู่อินเทอร์เน็ต การจัดเส้นทางแบบคงที่ การจัดเส้นทางแบบพลวัต โพรโทคอลการจัดเส้นทางสารสนเทศ การจัดเส้นทางแบบระยะสั้นเป็นอันดับแรก การปรับตั้งอุปกรณ์จัดเส้นทางขั้นพื้นฐาน การเชื่อมต่อแบบอนุกรม และข่ายงานบริเวณเฉพาะที่แบบไร้สาย
Introduction to computer networks, transmission media, structured cabling, concepts, horizontal cabling, backbone cabling, telecommunication spaces, testing and certification of cabling, cabling design, cabling installation, bridging, spanning tree protocol, Local Area Network (LAN), Ethernet, switch basics, Virtual Local Area Network (VLAN), internet address, static routing, dynamic routing, Routing Information Protocol (RIP), Open Shortest Path First (OSPF) routing, basic router configuration, serial connection, and wireless Local Area Network (LAN).

CSC 321
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 






3(3-0-6)

(Software Engineering) 
วิชาบังคับก่อน : CSC 213
วิศวกรรมซอฟต์แวร์เบื้องต้น กระบวนการของซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์ความต้องการของซอฟต์แวร์ วิธีโมเดลระบบ การออกแบบส่วนต่อประสานกราฟิกกับผู้ใช้ การออกแบบสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ การทดสอบซอฟต์แวร์ การบริหารโครงงานซอฟต์แวร์ วิวัฒนาการซอฟต์แวร์ การทวนสอบและการตรวจสอบความสมเหตุสมผล การประมาณต้นทุนซอฟต์แวร์ การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ โมเดลการปรับปรุงกระบวนการผลิตซอฟต์แวร์แบบบูรณาการ และเครื่องมือสนับสนุนวิศวกรรมซอฟต์แวร์
Introduction to software engineering, software process, requirement analysis, system modeling, Graphical User Interface (GUI) design, architectural design, testing, software project management, software evolution, verification & validation, software cost estimation, software quality assurance, Capability Maturity Model Integration (CMMI), and Computer-Aided Software Engineering (CASE) tools.
CSC 322
การวิจัยดำเนินงาน
 3(3-0-6)

(Operation Research) 

วิชาบังคับก่อน : CSC165
โมเดลเชิงกำหนด กำหนดการเชิงเส้น แบบจำลองข่ายงาน การวิเคราะห์เส้นทาง สั้นที่สุดแบบฟลอยด์ การจำลองการไหลในข่ายงาน การขนส่ง โมเดลข่ายงานแบบมี การขนถ่าย กำหนดการเชิงเส้นแบบกำหนดเป้าหมาย กำหนดการเชิงจำนวนเต็ม กำหนดการพลวัต โมเดลระบบสินค้าคงคลัง โมเดลความน่าจะเป็น โมเดล เชิงพยากรณ์ เทคนิคการสร้างแบบจำลองไม่ต่อเนื่อง และโมเดลแถวคอย
Deterministic models, linear programming, networks, Floyd's shortest path, network flows, transportation, and transshipment models, goal programming, integer programming, deterministic dynamic programming, and deterministic inventory models, probabilistic models, forecasting models, discrete simulation techniques and queuing models.
CSC 323
ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ
 3(3-0-6)



(Management Information Systems) 
วิชาบังคับก่อน : CSC101
ระบบสารสนเทศบนคอมพิวเตอร์เบื้องต้น การใช้เทคโนโลยีเพื่อความได้เปรียบ ทางธุรกิจ ทฤษฎีระบบคำนวณผลทางธุรกิจ วิธีการในวัฏจักรการพัฒนาระบบ เทคโนโลยีการคำนวณ และการประมวลผลด้วยคอมพิวเตอร์ ระบบจัดการฐานข้อมูลและการใช้การสื่อสารข้อมูลเป็นพื้นฐานของระบบสารสนเทศ
Introduction to computer-based information system, using technology as a competitive advantage, business computing system theory; system life cycle methodologies, computing technology and computer processing, database management system and data communications as a foundation for information system.

CSC 330
วิศวกรรมซอฟต์แวร์ขั้นสูง
 3(3-0-6)

 
(Advanced Software Engineering) 
วิชาบังคับก่อน : CSC 321

โมเดลกระบวนการและโมเดลวัฏจักรซอฟต์แวร์ วิธีการเขียนข้อกำหนด สัญกรณ์ และเครื่องมือ การทวนสอบ การตรวจสอบความสมเหตุสมผล การแก้จุดบกพร่อง และความเข้าใจโปรแกรม การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ กลวิธีการทดสอบ มาตรวัดซอฟต์แวร์ เครื่องมือสนับสนุนวิศวกรรมซอฟต์แวร์ การสร้างต้นแบบ การควบคุมเวอร์ชัน การจัดการโครงแบบ การพิจารณาความต้องการของผู้ใช้ มาตรฐานและประเด็นด้านความเป็นนานาชาติ การจัดทำเอกสารประกอบ การบำรุงรักษา การนำกลับมาใช้ใหม่ ความปลอดภัย ความเชื่อถือได้ พอร์ตทะบิลิตี้ และการจัดระบบโครงงาน 

Process model and software lifecycle models, specification methods, notations, and tools, verification, validation, debugging and program understanding, quality assurance, testing strategies, software metrics, Computer-Aided Software Engineering (CASE) tools, prototyping, version control, configuration management, end-user requirement considerations, standards and international issues, documentation, maintenance, reuse, safety, reliability, portability, and project organization.

CSC 331
ซอฟต์แวร์ระบบ 
 3(3-0-6) 


(System Software) 

วิชาบังคับก่อน : CSC 317 หรือเรียนพร้อมกัน
โครงสร้างของซอฟต์แวร์ระบบ การออกแบบแอสเซมเบลอร์ โปรแกรมบรรจุ โปรแกรมเชื่อมโยง ตัวแปลโปรแกรม และระบบปฏิบัติการ ความสัมพันธ์ระหว่างสถาปัตยกรรมของเครื่องและการออกแบบซอฟต์แวร์ ระบบปฏิบัติการแบบมัลติโพรเซสเซอร์และแบบกระจาย โมเดลระบบลูกข่าย-แม่ข่าย ระบบปฏิบัติการเชิง อ็อบเจกต์เบื้องต้น ภาษา ตัวแปลโปรแกรมและสภาพแวดล้อมเวลาทำงาน และสถาปัตยกรรมแบบริสก์
System software structure, designing assemblers, loaders, linkers, compilers, and operating systems, relationship between machine architecture and software design, multiprocessors and distributed operating systems, client-server models, introduction to object-oriented operating systems, languages, compilers and run-time environment, and Reduced Instruction Set Computer (RISC) architectures.

CSC 334
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 
 3(3-0-6)


(Human-Computer Interaction) 

 วิชาบังคับก่อน : CSC 209
พฤติกรรมมนุษย์ กระบวนวิธีการบันทึกและแปลพฤติกรรมมนุษย์ การวิเคราะห์ การทำงาน เทคนิคการสังเกต การออกแบบสอบถาม เทคนิคการวิเคราะห์และการโมเดลงาน วิธีแสดงส่วนปฏิสัมพันธ์และเครื่องมือสร้างต้นแบบ ขั้นตอนการเรียนรู้ การศึกษาการใช้งานและการวิเคราะห์โพรโทคอลการใช้คำ ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 4 แนวทางการทดลองทำจริง การเรียนรู้ของมนุษย์ การทำนายและการเลียนแบบปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับมนุษย์และกรณีศึกษา
Human behavior, methodologies for obtaining and interpreting human behavior: work activity analysis, observation techniques, questionnaire, task analysis and modeling techniques, methods for interface representation and prototyping tools, cognitive walkthroughs, usability studies and verbal protocol analysis, the four approaches to human-computer interaction, empirical, cognitive, predictive, and anthropomorphic and case studies.

CSC 335
เรขภาพคอมพิวเตอร์
 3(3-0-6)

 
(Computer Graphics) 

วิชาบังคับก่อน : CSC 209 

เรขภาพคอมพิวเตอร์เบื้องต้น พื้นฐานขั้นตอนวิธีสำหรับรูปทรงทั้งแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ ปฏิสัมพันธ์ การสร้างรูปทรงด้วยโอเพนจีแอลแบบทันเวลา การมองเชิงไปป์ไลน์ การสร้างรูปเรขาคณิต 3 มิติ การย้ายตำแหน่ง การตั้งโมเดลกล้อง การให้แสง การส่องแสงและการสร้างพิกเซล
Introduction to computer graphics, fundamental algorithms for two and three dimensional graphics, interactive, real-time rendering applications using Open Graphic Library (OpenGL), viewing pipeline, 3D geometry creation, transformations, the camera model, illumination, projections, and rasterization.
CSC 336 
เทคโนโลยีสื่อประสม 
 3(3-0-6)

(Multimedia Technology) วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
หลักการพื้นฐานเกี่ยวกับทฤษฎีและการประยุกต์งานสื่อดิจิทัลแบบต่างๆ รูปภาพ คอมพิวเตอร์กราฟิก ภาพเคลื่อนไหว เสียง วีดิทัศน์ เครื่องมือในการจัดการ ภาษาสคริปท์และมาร์กอัพ เอสวีจี เอสเอ็มไอแอล และภาษาสคริปท์อื่นๆที่น่าสนใจ วิธีการนำส่งสื่อทั้งแบบออนไลน์และออฟไลน์ 

 
Basic principles in theory and practical methods of using several digital media types, image, computer graphics, animation, sound, video, authoring tool, markup and script languages, SVG, SMIL and some interesting script languages, and media delivery methods both online and offline.
CSC 337 

การออกแบบและพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ 



3(3-0-6)

 
(Computer Game Design and Development) 

 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
การออกแบบและเครื่องมือการพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ระบบกราฟิกที่ใช้ในเกม เครื่องมือกราฟิกที่ใช้ในเกม สถาปัตยกรรมเกม กรณีศึกษาของสถาปัตยกรรมเกมแบบต่างๆ กระบวนวิธีในการออกแบบเกม การออกแบบปัญญาประดิษฐ์ในเกมและการนำไปใช้ เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับเกมที่เล่นผ่านเครือข่ายและเกมออนไลน์ เครื่องประมวลผลสำหรับเกมออนไลน์แบบมีผู้เล่นจำนวนมาก แนวโน้มของเทคโนโลยีใหม่ๆและผลกระทบต่อการออกแบบเกม
Introduction to game design and development tools, graphics systems utilized in games, graphical tools used in games, game architecture, case study of various game architectures, game design methodology, Artificial Intelligence (AI) design and implementation in game, online and network games and related technologies, Massively Multiplayer Online Game (MMOG or MMO) games engine, potential future technology and its impact on game design. 

CSC 340
ปัญญาประดิษฐ์
 3(3-0-6)

(Artificial Intelligence)


วิชาบังคับก่อน : CSC 209 และ CSC 210 

ประวัติความเป็นมาของปัญญาประดิษฐ์ การวิเคราะห์แบบมีนส์เอน ปัญญาประดิษฐ์ดั้งเดิม การประยุกต์ใช้เทคนิคของปัญญาประดิษฐ์ในชีวิตประจำวัน การค้นหาโดยไม่มีการชี้แนะ การค้นหาโดยมีเชาวน์ปัญญาช่วย การค้นหาเมื่อมีคู่ปรปักษ์ การเล่นเกม ตรรกะเงื่อนไข ระบบผู้เชี่ยวชาญโดยใช้กฎ การจัดการความไม่แน่นอนในระบบผู้เชี่ยวชาญ ตรรกะคลุมเครือ เครือข่ายใยประสาทเทียม ขั้นตอนวิธีเจเนติก การโปรแกรมเจเนติก การทำเหมืองข้อมูล
History of Artificial Intelligence (AI), means-ends analysis, and traditional AI, AI applications in daily life, uninformed searches, heuristic searches, adversarial searches, game playing, predicate logic, rule-based expert systems, uncertainty management in expert systems, fuzzy logic, artificial neural networks, genetic algorithms, genetic programming, and data mining.

CSC 341
การประมวลผลภาษาธรรมชาติ 
 3(3-0-6)


(Natural Language Processing)

 วิชาบังคับก่อน: CSC 340

ตัวประมวลผลการแปลพื้นฐาน ไวยากรณ์ เวลาที่ใช้ในการทำความเข้าใจ การวิเคราะห์กฎเกณฑ์ของวลี องค์ประกอบของประโยค สำนวนภาษา ไวพจน์ การสร้างคำถาม ข้อจำกัดของคำ ประโยคที่มีความยาว การอ่านแฟ้มข้อความและการกำหนดใจความของประโยค
Basic conversion processor, grammar, understanding time, syntactic analysis of phrases, sentence elements, idioms, synonyms, generating questions, word restrictions, long sentences, reading a text file, and identifying themes.

CSC 344
ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ
 3(3-0-6)

 
(Decision Support Systems) 

วิชาบังคับก่อน : CSC 340
ภาพรวมระบบสารสนเทศ การเปรียบเทียบระบบสนับสนุนการตัดสินใจกับระบบสารสนเทศแบบอื่น กระบวนการตัดสินใจของมนุษย์ ระบบงานและโมเดล ชนิดและสถาปัตยกรรมของระบบสนับสนุนการตัดสินใจ หัวข้อต่างๆในการสร้างระบบสนับสนุนการตัดสินใจ ฮาร์ดแวร์ ระบบปฏิบัติการสนับสนุนและแพลตฟอร์ม การสร้างแบบจำลองเชิงคณิตศาสตร์เพื่อเชาวน์ปัญญาทางธุรกิจ และการจัดการสมรรถนะทางธุรกิจ 
Overview of information systems, Decision Support Systems (DSS) vs. other Information System (IS), human decision making processes, systems and models, types and architecture of DSS, issues in implementation of DSS project, hardware, supporting Operating System (OS) and platforms, mathematical models business intelligence, and business performance management.

CSC 350
การโปรแกรมแบบลูกข่าย-แม่ข่าย

3(3-0-6)

(Client-Server Programming)

วิชาบังคับก่อน : CSC 320
โมเดลและการโปรแกรมการสื่อสารแบบลูกข่าย-แม่ข่าย การออกแบบซอฟต์แวร์ การประมวลผลพร้อมกัน การเชื่อมต่อโปรแกรมประยุกต์กับโพรโทคอล ซ็อกเก็ตเอพีไอ ขั้นตอนวิธีดำเนินงานที่ฝั่งลูกข่ายและประเด็นที่เกี่ยวข้อง ขั้นตอนวิธีดำเนินงานที่ฝั่ง แม่ข่ายและประเด็นที่เกี่ยวข้อง แม่ข่ายแบบไม่กำหนดการเชื่อมต่อ และแม่ข่ายแบบกำหนดการเชื่อมต่อ
Client-server communication model and programming, software design, concurrent processing, application interface to protocols, socket Application Protocol Interface (API), client side algorithms and issues, server side algorithms and issues, connectionless servers, and connection-oriented servers.

CSC 351
เทคโนโลยีการเชื่อมต่อเครือข่าย
 3(2-2-6)

(Internetworking Technology) 

วิชาบังคับก่อน : CSC 320
ที่อยู่ไอพี โพรโทคอลอินเทอร์เน็ต ไอพี อาร์พ อาร์อาร์พ ไอซีเอ็มพี ไอจีเอ็มพี แนวคิดของการจัดเส้นทาง การจัดเส้นทางแบบคงที่ การจัดเส้นทางแบบพลวัต ริพ โอเอสพีเอฟ บีจีพี การส่งข้อมูลจากโพรเซสถึงโพรเซส พีพีพี การควบคุมความแออัดในเครือข่าย คิวโอเอส ดีเอ็นเอส ไอเอสดีเอ็น เอซีแอล ดีดีอาร์กับไอเอสดีเอ็น แนท ดีเอชซีพี การส่งสื่อประสม การจัดการเครือข่าย และเอสเอ็นเอ็มพี
Internet Protocol (IP) Addressing, Internet Protocols: IP, ARP/RARP, ICMP, IGMP; routing concepts, static routing, dynamic routing: RIP, OSPF, BGP; Process-to-Process Delivery, PPP, Congestion control, QoS, DNS, ISDN, ACL, DDR with ISDN, NAT, DHCP, Multimedia transmission, Network Management, and SNMP. 
CSC 352
โทรคมนาคมดิจิทัล
 
3(3-0-6)



(Digital Telecommunication)

 

วิชาบังคับก่อน : CSC 320 หรือเรียนพร้อมกัน
หลักการการสื่อสาร เทคนิคการกล้ำเชิงดิจิทัล การแปลงอนาล็อกเป็นดิจิทัล พื้นฐานการส่งข้อมูลเชิงดิจิทัล การเข้ารหัส การส่งข้อมูลดิจิทัลความเร็วสูง และทางด่วนสารสนเทศ 
Principles of communications, digital modulation techniques, analog to digital conversion, basic digital transmission, coding, high-speed digital transmission, and information superhighway.
CSC 380
สถิติเพื่อการวิจัย
 
3(3-0-6)


(Statistics for Research) 
วิชาบังคับก่อน : CSC 261
ทฤษฎีการวิจัย การประมาณค่าและทดสอบสมมติฐาน ประชากรและการสุ่มตัวอย่าง การออกแบบการวิจัย การสำรวจกลุ่มตัวอย่าง การสุ่มตัวอย่างแบบใช้หลักความน่าจะเป็น และแบบไม่ใช้หลักความน่าจะเป็น เทคนิคการสุ่มตัวอย่าง การสุ่มตัวอย่างแบบง่าย การสุ่มอย่างมีระบบ การสุ่มแบบแบ่งชั้น การสุ่มแบบแบ่งกลุ่มขั้นตอนเดียว เทคนิคการรวบรวมข้อมูล การออกแบบสอบถาม การสัมภาษณ์ การประมวลผลข้อมูลโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป การวิเคราะห์ผล การทำรายงานและเทคนิคการนำเสนอผลการวิจัย
Research theories, estimates and tests of hypotheses, population and sampling, research design, sample survey, probabilistic and non-probabilistic sampling, sampling techniques, simple random sampling, systematic sampling, stratified sampling, one-stage cluster sampling; data gathering techniques: questionnaires, interviews, data processing using software tools, output analysis, reporting, and presentation techniques.

CSC 381
การค้นคืนสารสนเทศ
 3(3-0-6)

(Information Retrieval) 

วิชาบังคับก่อน : CSC 209
การค้นคืนข้อความ ธรรมชาติของสารสนเทศ การแทนและโครงสร้างสารสนเทศ การค้นคืนข้อความหรือการค้นคืนสารสนเทศอย่างเต็มทั้งแบบมีข้อกำหนด และไม่มีข้อกำหนด องค์ประกอบของระบบค้นคืนสารสนเทศ ปัญหาในการค้นคืนข้อความอย่างเต็ม โพลีกามี ซีโนนีมี ไฮเปอร์นีมี ไฮโปนีมี ข้อคำถามเชิงข้อความ ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ของระบบค้นคืนสารสนเทศ วิธีการค้นคืนข้อความ วิธีเชิงอินเด็กซ์ วิธีจับคู่สตริงอย่างง่าย ขั้นตอนวิธีเคเอ็มพี การประมาณการการจับคู่ ต้นไม้แบบแพ็ต การวิเคราะห์การจัดกลุ่ม พื้นที่เวกเตอร์ การทำอินเด็กซ์เชิงความหมายแฝง การประมวลผลภาษาธรรมชาติ เครือข่ายใยประสาทเทียม และเครื่องช่วยการค้นคืนข้อความ
Text-retrieval, nature of information, representation and structure of information, restricted and un-restricted text/full-text retrieval, information retrieval systems components, problems in full-text search: polygamy, synonymy, hypernymy, hyponymy, textbase queries, user interfaces to information retrieval systems, text retrieval approaches, simple index-based, naïve string matching, KMP algorithms, approximate matching, PAT trees, cluster analysis, vector space, latent semantic indexing, natural langrage processing, artificial neural network and text-retrieval machine.

CSC 395
การฝึกงานวิชาชีพ 

3(S/U)



(Career Training) 

วิชาบังคับก่อน : สำหรับนักศึกษาชั้นปีที่ 3 ขึ้นไป
นักศึกษาฝึกงานในภาคอุตสาหกรรม ธุรกิจเอกชน หรือหน่วยงานราชการเป็นเวลาไม่น้อยกว่า 280 ชั่วโมงในระหว่างปิดภาคฤดูร้อน จะต้องทำรายงานประกอบ และมีการนิเทศน์จากคณาจารย์ในหลักสูตร
Students will enter an industrial training program with the industrial sector, the business sector, or other public organizations for a period of at least 280 hours. Student is required to do the report and the program must provide lecturer visitation at the training site.

CSC397 
สหกิจศึกษา







 6(S/U)

(Cooperative Training)

วิชาบังคับก่อน : สำหรับนักศึกษาชั้นปีที่ 4 ขึ้นไป
นักศึกษาไปทำงานในโรงงานอุตสาหกรรม ธุรกิจเอกชน หรือหน่วยงานราชการเป็นเวลา ไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์ จะต้องทำรายงานประกอบ และมีการนิเทศน์จากคณาจารย์ในหลักสูตร
Students will enter a cooperative training program with the industrial sector, the business sector, or other public organizations for a period of at least 16 weeks. Student is required to do the report and the program must provide lecturer visitation at the training site.

CSC 401
ภาษาโปรแกรมทางเลือก 

3(2-2-4) 

(Selected Programming Language)

วิชาบังคับก่อน : CSC 102 และ CSC 105
การศึกษาภาษาโปรแกรมอย่างลึกซึ้งหนึ่งภาษาหรือมากกว่าที่เป็นกรณีศึกษา ภาษาที่เปิดสอนอาจเปลี่ยนแปลงได้ในแต่ละภาคการศึกษา และจะมีการแจ้งให้นักศึกษาทราบล่วงหน้า วัตถุประสงค์ของรายวิชานี้คือเพื่อให้นักศึกษาได้รู้จักภาษาโปรแกรมเพิ่มเติม
A comprehensive study of one or more selected programming languages. Selected languages may vary from semester to semester and will be announced before the starting of each semester. The objective is to introduce students to alternative programming languages. 
CSC 424
การจัดการโครงงานซอฟต์แวร์
 3(3-0-6)


(Software Project Management) 

 
วิชาบังคับก่อน : CSC 321

กิจกรรมของโครงงาน การนิยาม การวางแผน การนำโครงงาน การติดตามโครงงาน ข้อจำกัดของข้อกำหนดด้านสมรรถนะ ตารางเวลาและงบประมาณ การเจรจาและเขียนสัญญา เครื่องมือในการทำตารางเวลา การประมาณระยะเวลา แผนผังโครงข่ายการทำงาน การจัดการกลุ่ม กลุ่มสนับสนุน บทบาทของผู้จัดการโครงงาน เครื่องมือในการติดตามโครงงาน และรายงานต้นทุนของโครงงาน

Project activities, defining, planning, leading, monitoring, constraints of performance specifications, schedule and budget, negotiating and writing contracts, scheduling tools, time estimation, network diagrams, team organization, support team, role of project manager, monitoring tools, and project cost reports.

CSC 433
การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์
 3(3-0-6) (Software Quality Assurance)
วิชาบังคับก่อน : CSC 321
การออกแบบการทดลองและการวิเคราะห์ การวัดและการตรวจสอบความถูกต้อง การเก็บรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล การสร้างโปรแกรมประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ การวัดคุณภาพด้านต่างๆของกระบวนการสร้างซอฟต์แวร์และผลิตภัณฑ์ซอฟต์แวร์ การคาดการณ์ การประกันคุณภาพซอฟต์แวร์ด้วยการวัด และมาตรฐาน ISO 9000 สำหรับการผลิตซอฟต์แวร์ 

Experimental design and analysis, measurement and validation, data collection and analysis, implementing software quality program, measuring the software process and product quality attributes, making predictions, assuring software quality with measurements, and ISO 9000 Series for software production.

CSC 434 
การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์และดีไซน์แพทเทิร์น
 3(3-0-6)

(Object-Oriented Programming and Design Patterns) 
วิชาบังคับก่อน : CSC 319
การออกแบบและการเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์ เครื่องมือช่วยการออกแบบซอฟต์แวร์ ภาษายูเอ็มแอล ดีไซน์แพทเทิร์นและกรอบดีไซน์ แพทเทิร์นเพื่อการสร้าง อ็อบเจกต์ แพทเทิร์นเชิงโครงสร้าง และแพทเทิร์นเชิงพฤติกรรม
Object-oriented design and programming, design tools, Unified Modeling Language (UML), design patterns, and frameworks, object creational patterns, structural patterns, and behavioral patterns.

CSC 435 
สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์
 




3(3-0-6) 
 (Software Architecture) 
วิชาบังคับก่อน : CSC 321
วงจรของสถาปัตยกรรมทางธุรกิจ นิยามของสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ ลักษณะของคุณภาพ การไปให้ถึงคุณภาพ สถาปัตยกรรมในวัฏจักรการพัฒนาซอฟต์แวร์ การออกแบบสถาปัตยกรรม การทำเอกสารสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ การสร้างสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ใหม่ ตัวอย่างสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ที่เป็นที่นิยมและ กรณีศึกษา 
Architecture business cycle, software architecture definition, quality attributes, achieving qualities, architecture in Software Development Life Cycle (SDLC), designing the architectures, documenting software architectures, reconstructing software architectures; examples of famous software architectures, and case studies. 
CSC 442
การออกแบบระบบผู้เชี่ยวชาญ 
 3(3-0-6)



(Expert System Design) 

วิชาบังคับก่อน : CSC 340

ธรรมชาติของการจัดการ การตัดสินใจของมนุษย์และการทำโมเดลสำหรับระบบสนับสนุนการตัดสินใจ ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ ระบบผู้เชี่ยวชาญ ระบบสารสนเทศ ประเภทของระบบผู้เชี่ยวชาญ เครื่องมือซอฟ์ตแวร์ โมเดลเหตุการณ์แบบไม่ต่อเนื่องสำหรับระบบผู้เชี่ยวชาญ โมเดลแถวคอยสำหรับระบบผู้เชี่ยวชาญ เทคนิคการหาวิธีที่เหมาะสมที่สุด และเทคนิคปัญญาประดิษฐ์ในระบบผู้เชี่ยวชาญ
Nature of the management, human decision making and modeling for Decision Support System (DSS), DSS, Expert System (ES), information system, types of ES, software tools, discrete-event models for ES, queuing models for ES, optimization techniques, and Artificial Intelligence (AI) techniques in ES.

CSC 443
ระบบฐานข้อมูลแบบกระจาย
 3(3-0-6) 


(Distributed Database System) 
วิชาบังคับก่อน : CSC 317 และ CSC 318

แนวความคิดพื้นฐานของฐานข้อมูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ประเด็นของข้อมูลแบบกระจาย การเข้าถึงข้อมูลเดิม ปัญหาของสมรรถนะในการใช้ข้อมูล การจัดการรายการเปลี่ยนแปลง เทคนิคการกู้คืนฐานข้อมูล กรณีศึกษา ฐานข้อมูลปัญญาประดิษฐ์ ฐานข้อมูลสื่อประสม และฐานข้อมูลเชิงอ็อบเจกต์ในลักษณะของฐานข้อมูลแบบกระจาย

Basic database and computer networks concepts, distributed data issues, accessing pre-existing data, performance problems, transaction management, database recovery techniques, case study, databases of Artificial Intelligence (AI), and multimedia and object-oriented on distributed database systems.

CSC 445
ตรรกะคลุมเครือและเครือข่ายใยประสาทเทียม
 3(3-0-6)

(Fuzzy Logic and Artificial Neural Networks) 

วิชาบังคับก่อน : CSC 165 และ CSC 340
เซตคลุมเครือ การปฏิบัติการกับการอนุมานของตรรกะคลุมเครือ พื้นฐานการคำนวณเชิงใยประสาท พื้นฐานขั้นตอนวิธีการเรียนรู้ แนวคิดชีวใยประสาท การแบ่งหมวดหมู่เครือข่ายใยประสาทเทียม เครือข่ายใยประสาทเทียมในหลายระดับชนิดไปข้างหน้าด้วยการถ่ายทอดความผิดพลาดย้อนกลับ
Fuzzy sets, fuzzy logic inference operations, neural computing elements, basic learning algorithms, biological neural concepts, artificial neural network taxonomies, and multilayer feed-forward networks with error backpropagation learning.

CSC 446
การทำเหมืองข้อมูล 






3(3-0-6)

(Data Mining) 
วิชาบังคับก่อน : CSC 210 
การทำเหมืองข้อมูลและแมชชีนเลอร์นนิงเบื้องต้น แนวคิด ข้อมูลเชิงรายการ ตัวแปรข้อมูล วิธีการจำแนกข้อมูล ต้นไม้ช่วยตัดสินใจ การประเมินประสิทธิภาพและ ความน่าเชื่อถือของโมเดล การประเมินประสิทธิภาพด้วยลิฟท์และต้นทุน การเตรียมข้อมูลเพื่อการค้นหาความรู้ การจัดกลุ่มข้อมูล การหากฎความสัมพันธ์ การแสดงข้อมูลภาพ การสรุปข้อมูล การหาแนวโน้มที่ผิดปกติ การประยุกต์กับการตลาดแบบเจาะจงและโมเดลลูกค้า การประยุกต์กับการวิเคราะห์ข้อมูลไมโครอาร์เรย์ การประยุกต์กับเรื่องอื่นๆ ผลกระทบต่อสังคมของการทำเหมืองข้อมูลกับแนวโน้มในอนาคต และหัวข้อเหมืองข้อมูลขั้นสูง
Introduction to data mining and machine learning, concepts, instances, and attributes, classification methods, decision trees, evaluation and credibility, evaluation with lift and cost, data preparation for knowledge discovery, clustering, association rules, visualization, summarization, and deviation detection, applications in targeted marketing and customer modeling, applications with genomic microarray data analysis, applications in other areas, data mining and society and its future direction, and advanced topics in data mining.

CSC 452
 การจัดการเครือข่าย
 3(3-0-6)

(Network Management)

วิชาบังคับก่อน : CSC 320
หน้าที่ของการจัดการเครือข่าย โมเดลการจัดการเครือข่าย มาตรฐานการจัดการเครือข่าย เครือข่ายการจัดการโทรคมนาคม(ทีเอ็มเอ็น) โพรโทคอลจัดการเครือข่ายอย่างง่าย (เอ็สเอ็นเอ็มพี) การเฝ้าระวังระยะไกล(อาร์มอน) โพรโทคอลสารสนเทศร่วมเพื่อการจัดการ(ซีเอ็มไอพี) และ ฐานสารสนเทศเพื่อการจัดการ (เอ็มไอบี) และเครื่องมือและเทคนิคในการจัดการเครือข่าย
Network management functions, network management model, network management standards, Telecommunications Management Network (TMN), Simple Network Management Protocol (SNMP), Remote Monitoring (RMON), Common Management Information Protocol (CMIP), and Management Information Base (MIB), and tools and techniques for network management.

CSC 453
การคำนวณแบบไร้สายและแบบเคลื่อนที่ 
 3(3-0-6)

(Wireless and Mobile Computing)

วิชาบังคับก่อน : CSC 209
ระบบเซลลูลาร์ ข้อจำกัดของวิทยุเคลื่อนที่ เครื่องมือและเทคนิคในการสร้างระบบประยุกต์เคลื่อนที่ กฎ มาตรฐาน และแนวโน้มของเทคโนโลยีและบริการ
Cellular systems, limitations of mobile radio, tools and techniques for creating mobile applications, rules, standards, and trends of technologies and services.

CSC 454
การสื่อสารแบบบรอดแบนด์ 
 3(3-0-6)

(Broadband Communications) 
วิชาบังคับก่อน :ไม่มี
ระบบประยุกต์ ข้อกำหนด สถาปัตยกรรมโพรโทคอล ไอเอสดีเอ็น บีไอเอสดีเอ็น เฟรมรีเลย์ เอทีเอ็ม โพรโทคอลส่งสัญญาณ เอสเอส7 คิว931 การจัดการความคับคั่งและการจราจรของเครือข่าย และเอสโอเอ็นอีที/เอสดีเอช
Applications, requirements, protocol architectures, ISDN, B-ISDN, frame relay, ATM, signaling protocols, SS7, Q931, network congestion and traffic management, and SONET/SDH.

CSC 482
สถาปัตยกรรมและองค์ประกอบคอมพิวเตอร์แบบขนาน
 3(3-0-6)

(Parallel Computer Architecture and Organization) 

วิชาบังคับก่อน : CSC 317



สถาปัตยกรรมแบบขนาน แถวลำดับ การส่งผ่านข้อความ การใช้หน่วยความจำร่วมกัน เทคนิคการประมวลผลแบบขนาน การสื่อสาร การประสานเวลาและการแตกการทำงาน สถาปัตยกรรมของโปรแกรมประยุกต์ สถาปัตยกรรมแบบหนึ่งคำสั่งต่อหลายข้อมูล (เอสไอเอ็มดี) สถาปัตยกรรมแบบหลายคำสั่งต่อหลายข้อมูล (เอ็มไอเอ็มดี) โครงข่ายการเชื่อมต่อ ระบบหน่วยความจำแบบหลายหน่วยประมวลผลและการจัดระบบรับเข้า/ส่งออก 
Parallel architectures, arrays, message passing, shared memory, parallelization techniques, communication, synchronization and granularity, application architecture, Single Instruction Multiple Data (SIMD), Multiple Instruction Multiple Data (MIMD), interconnection networks, multiprocessor memory and Input/Output (I/O) system organizations.

CSC 483
การประมวลผลข้อมูลแบบขนาน
 3(3-0-6) 
(Parallel Processing)

วิชาบังคับก่อน : CSC 317



ภาพรวมสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์แบบขนาน การใช้หน่วยความจำร่วมกัน หน่วยความจำแบบกระจาย การทำงานแบบไปป์ไลน์ เครื่องที่ใช้หน่วยประมวลผลแบบเวกเตอร์ เมทริกซ์สมรรถนะ การติดต่อสื่อสารและการประสานเวลาระหว่างโปรแกรม การป้องกันของตัวแปรที่ใช้ร่วมกัน ขั้นตอนวิธีแบบขนาน ขั้นตอนวิธีเมทริกซ์ การวนซ้ำเชิงเส้น การเรียงลำดับและการค้นหา และขั้นตอนวิธีแบบกระจาย

Overview of parallel architecture: shared memory, distributed memory, pipelines, vector processor machines, performance metrics, program communication and synchronization, protection of shared variables, parallel algorithms, matrix algorithms, linear recursion, sorting and searching, and distributed algorithms.

CSC 484
การวิเคราะห์และออกแบบขั้นตอนวิธีแบบขนาน 
 3(3-0-6) 
(Analysis and Design of Parallel Algorithms) 

วิชาบังคับก่อน : CSC 210 และ CSC 317


การคำนวณแบบขนาน กฎการเพิ่มความเร็ว ยูทิไลซ์เซชัน การปรับขนาด หลักการเขียนโปรแกรมแบบขนาน กระบวนการติดต่อ การใช้ข้อมูลร่วมกัน การทำงานแบบขนานโดยมีการประสานเวลา โครงสร้างพื้นฐานสถาปัตยกรรมแบบขนานและขั้นตอนวิธี การเรียงลำดับ การค้นหา การคูณเมตริกซ์ การคำนวณจำนวนเฉพาะ องค์ประกอบเชื่อมต่อ การคำนวณหาต้นไม้แบบทอดข้าม การไหลโดยใช้เทคนิคของจาคอฟ และสมการเชิงเส้น 

Parallel computing, speed up laws, utilization, scalability, parallel programming paradigms, process communication, data sharing, synchronous parallelism, basic parallel architectures and algorithms: sorting, searching, matrix multiplication, prime number computation, connected components, minimal spanning tree, Jacobi relaxation, and solution to linear equations.

CSC 485
เทคนิคการจำลองสถานการณ์ 

 3(3-0-6)

(Simulation Techniques) 

วิชาบังคับก่อน : CSC 322 และ CSC 261
ความหมายของการจำลองสถานการณ์และโมเดลจำลองสถานการณ์ คุณค่าของโมเดลจำลองสถานการณ์ เทคนิคการจำลองสถานการณ์ การกำหนดปัญหา การรวบรวมและการวิเคราะห์ข้อมูล การสร้างโมเดลจำลองสถานการณ์ การสร้างตัวเลขสุ่ม การทวนสอบและการตรวจสอบความสมเหตุสมผลของโมเดล การทดลองสร้างโมเดล และการหาค่าที่เหมาะสมที่สุด และผลจากการใช้การจำลองสถานการณ์
Defining and modeling simulation, values of simulation models, simulation techniques, problem formulation, data collection and analysis, developing simulation models, random number generation, model verification and validation, model experimentation and optimization, and implementing simulation results.

CSC 486
กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 3(3-0-6)

(Information Technology Law)

วิชาบังคับก่อน : CSC 323
กฎหมายเบื้องต้น กฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา ลิขสิทธิ์และกฎหมายคุ้มครอง กฎหมายสิทธิบัตร เครื่องหมายการค้า ทรัพย์สินทางปัญญาที่เกี่ยวกับวงจรรวม กฎหมายโทรคมนาคม กฎหมายการค้าระหว่างประเทศสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ และกฎหมายว่าด้วยพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์
Basic law, intellectual property law, copyright and protection laws, patent laws, trademarks, intellectual property with regards to integrated circuits, telecommunication laws, international commerce law for information technology, and law for electronic commerce.

CSC 487
พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ 
 3(3-0-6)

(Electronic Commerce) 

วิชาบังคับก่อน : CSC 323, CSC 319
โมเดลธุรกิจพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ โครงสร้างพื้นฐานของพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ การสร้างเว็บไซต์เพื่อพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ ระบบการชำระเงินของพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์แนวคิดการตลาดของพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ ความมั่นคงและการเข้ารหัสลับ การวางขายบนเว็บ การประมูลพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์แบบธุรกิจต่อธุรกิจ อุตสาหกรรมบริการออนไลน์ การจัดการห่วงโซ่อุปทาน การลู่เข้าของเทคโนโลยีกับธุรกิจ และเทคโนโลยีใหม่ที่สนับสนุนพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์
E-commerce business models, infrastructure of E-commerce, building an E-commerce web site, E-commerce payment systems, E-commerce marketing concepts, security and encryption, retailing on the web, auctions, B2B E-commerce, online service industries, supply chain management, convergence of technologies and business and new technologies to support E-commerce.

CSC 488
การจัดการศูนย์สารสนเทศ
 
 3(3-0-6)

(Information Center Management) 
วิชาบังคับก่อน : CSC 323
โครงสร้างและองค์ประกอบของศูนย์สารสนเทศ หน้าที่และความรับผิดชอบของศูนย์สารสนเทศ การจัดเตรียมสถานที่ การให้การสนับสนุนด้านฮาร์ดแวร์ การคัดเลือกและประเมินผลซอฟต์แวร์ การเข้าถึงข้อมูล บูรณภาพของข้อมูล การให้คำปรึกษาด้านเทคนิค การฝึกอบรมบุคลากร การให้การสนับสนุนด้านระบบเครือข่าย และระบบช่วยการตัดสินใจ
Structures and components of Information Centers (IC), functions and responsibilities of IC, facilities, hardware support, software evaluation and selection, data accessibility, data integrity, technical advice, training, network support, and decision support system.

CSC 489
การจัดการความมั่นคงของคอมพิวเตอร์ 
3(3-0-6)

(Computer Security Management) 

วิชาบังคับก่อน : CSC 320
หลักการความมั่นคงของคอมพิวเตอร์ การกำหนดนโยบายความมั่นคง การรักษาความลับ ภาวะส่วนตัว การลบเลือนสารสนเทศบนคอมพิวเตอร์ การป้องกันการเข้าถึงสารสนเทศโดยผู้ไม่ได้รับอนุญาต การแก้ไขข้อมูล การทำให้ระบบไม่สามารถให้บริการได้ การเข้ารหัสลับ ประเด็นทางกฎหมายและจริยธรรม และการวางแผนการกู้คืนเมื่อเกิดหายนะ
Computer security principles, managerial aspects of security: confidentiality, privacy, volatility in computerized information, protection of information against unauthorized observation, modification, and denial of service, encryption, legal and ethical issues, and disaster recovery planning.

CSC 490
การคำนวณสมรรถนะสูง 
 3(3-0-6)

(High Performance Computing)

วิชาบังคับก่อน : CSC 317
ฮาร์ดแวร์สมรรถนะสูง สถาปัตยกรรมแบบหนึ่งคำสั่งหลายข้อมูล(เอสไอเอ็มดี) สถาปัตยกรรมแบบหลายคำสั่งหลายข้อมูล(เอ็มไอเอ็ม)เครื่องประมวลผลจำนวนมากแบบขนาน เครื่องประมวลผลเวกเตอร์ การคำนวณแบบเครือข่าย การออกแบบขั้นตอนวิธี และการประเมินผลการใช้การคำนวณสมรรถนะสูง

High performance hardware, Single Instruction Multiple Data (SIMD), Multiple Instruction Multiple Data (MIMD), massively parallel machines, vector machines, network computing, algorithm design, and evaluation of implementations of high performance computing.

CSC 494
การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 
3 (3-0-6)

(Selected Topic in Computer Science I)

วิชาบังคับก่อน : ขึ้นอยู่กับผู้สอน 
ศึกษาในหัวข้อวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่ใหม่หรือเป็นวิชาขั้นสูง รายละเอียดสาระวิชาจะระบุในภาคการศึกษาที่เปิดสอน รายวิชานี้จะลงทะเบียนซ้ำได้ก็ต่อเมื่อเป็นหัวข้อใหม่ที่ต่างจากเดิม
This course will cover new or advanced topics in computer science. The contents will be specified at the time this course is offered. This course may be repeated for credit only if the topics are different.
CSC 495
การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
2 3(3-0-6)

(Selected Topic in Computer Science II) 

วิชาบังคับก่อน : ขึ้นอยู่กับผู้สอน
ศึกษาในหัวข้อวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่ใหม่หรือเป็นวิชาขั้นสูง รายละเอียดสาระวิชาจะระบุในภาคการศึกษาที่เปิดสอน รายวิชานี้จะลงทะเบียนซ้ำได้ก็ต่อเมื่อเป็นหัวข้อใหม่ที่ต่างจากเดิม
 
This course will cover new or advanced topics in computer science. The contents will be specified at the time this course is offered. This course may be repeated for credit only if the topics are different.

CSC 496
การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3
 3(3-0-6)

(Selected Topic in Computer Science III)

วิชาบังคับก่อน : ขึ้นอยู่กับผู้สอน
ศึกษาในหัวข้อวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่ใหม่หรือเป็นวิชาขั้นสูง รายละเอียดสาระวิชาจะระบุในภาคการศึกษาที่เปิดสอน รายวิชานี้จะลงทะเบียนซ้ำได้ก็ต่อเมื่อเป็นหัวข้อใหม่ที่ต่างจากเดิม
This course will cover new or advanced topics in computer science. The contents will be specified at the time this course is offered. This course may be repeated for credit only if the topics are different.

CSC 497
การศึกษาเฉพาะเรื่องทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 4
 
3(3-0-6)

(Selected Topic in Computer Science IV) 

วิชาบังคับก่อน : ขึ้นอยู่กับผู้สอน
ศึกษาในหัวข้อวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่ใหม่หรือเป็นวิชาขั้นสูง รายละเอียดสาระวิชาจะระบุในภาคการศึกษาที่เปิดสอน รายวิชานี้จะลงทะเบียนซ้ำได้ก็ต่อเมื่อเป็นหัวข้อใหม่ที่ต่างจากเดิม
This course will cover new or advanced topics in computer science. The contents will be specified at the time this course is offered. This course may be repeated for credit only if the topics are different.

CSC 498
โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1
 3(0-6-6)

(Computer Science Project I) 
วิชาบังคับก่อน : สำหรับนักศึกษาปีที่ 3 เทอม 2 ขึ้นไป
โครงงานเฉพาะเรื่องส่วนที่ 1 เป็นการทำงานกลุ่มหรือเดี่ยวภายใต้คำแนะนำของอาจารย์ ที่ปรึกษา นักศึกษาแต่ละกลุ่มจะต้องทำการศึกษาปัญหาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่เลือกไว้อย่างเป็นระบบ โครงงานที่ทำจะต้องเป็นโครงงานที่ใช้ความรู้พื้นฐานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ รวมถึงการประยุกต์ใช้แนวคิดและเทคนิคที่เคยเรียนมา
This course is the first portion of a project-based individual or group study investigation. Students will work under the supervision of faculty member(s). Each group must choose to conduct a systematic investigation of a computer science problem of its choice. Project topic must require a substantial background in computer science and the application of studied concepts and techniques.

CSC 499
 โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 

3(0-6-6)

(Computer Science Project II) 

วิชาบังคับก่อน : CSC 498
โครงงานเฉพาะเรื่องส่วนที่ 2 เป็นงานต่อเนื่องจากโครงงานเฉพาะเรื่องส่วนที่ 1 (CSC 498) นักศึกษาต้องเขียนโปรแกรมให้เสร็จสมบูรณ์ ทดสอบ และติดตั้งระบบ ส่งเอกสารประกอบ และต้องผ่านการสอบปากเปล่าและการนำเสนอโครงงาน โดยนักศึกษาจะทำงานดังกล่าวภายใต้คำแนะนำของอาจารย์ที่ปรึกษา 
This course is a continuation of CSC 498. Students must complete the coding, testing, and deployment phase, submit formal documentation, and pass the oral examination and project presentation of their projects. Students will work under the supervision of faculty member (s).

SSC 101
 พลศึกษา
 

1(0-2-2)

(Physical Education)

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
ศึกษาเพื่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจถึงความจำเป็นในการเล่นกีฬาเพื่อสุขภาพ หลักการออกกำลังกาย การป้องกันการบาดเจ็บจากการเล่นกีฬา โภชนาการและวิทยาศาสตร์การกีฬา ตลอดจนฝึกทักษะกีฬาสากล ซึ่งเป็นที่นิยมโดยทั่วไปตามความสนใจหนึ่งชนิดกีฬา จากหลายชนิดกีฬาที่เปิดโอกาสให้เลือก เพื่อพัฒนาความเป็นผู้มีสุขภาพและบุคลิกภาพที่ดีมีน้ำใจนักกีฬา รู้จักกติกามารยาทที่ดีในการเล่นและชมกีฬา 
This course is to study and practice the sports for health, principles of exercise, care and prevention of athletic injuries, nutrition and sports science including basic skills in sports with sport rules and strategy from popular sports. The students can choose one of several sports available, according to their own interest. This course will create good health, personality and sportsmanship in the learners as well as develop the awareness in etiquette of playing, sport rules, fair play and being good spectators.

SSC 162 
 สังคมและวัฒนธรรม
 
3(3-0-6)

(Society and Culture) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างสังคมศาสตร์สาขาต่างๆ ธรรมชาติของมนุษย์ ธรรมชาติกับสังคมมนุษย์ การขัดเกลาทางสังคม การเปลี่ยนแปลงทางสังคมและวัฒนธรรม และวิกฤตการณ์ทางสังคม
Studies of the relationships between various disciplines in social sciences; the nature of mankind; human society and socialization; social and cultural changes and social crises.

SSC 210 
มนุษย์กับหลักจริยศาสตร์เพื่อคุณภาพชีวิต 
 


3(2-2-6)

(Man and Ethics for Quality of Life)

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
ศึกษาแนวคิดในการดำเนินชีวิตและการทำงาน โดยการเน้นการบูรณาการความรู้เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียน มีคุณธรรม จริยธรรม เพื่อนำไปใช้ในการดำเนินชีวิตและมีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ เช่น ความรับผิดชอบ ความซื่อสัตย์ ความมีระเบียบวินัย มีความใฝ่รู้ เป็นต้น สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างมีความสุข
This course examines the concepts relating to progress in life and to the application of important and useful religious, philosophical and psychological content to life. The methodology of teaching and learning is based on the integration of knowledge gained from the humanities into practical problem-solving in the students’ lives and into strengthening students’ positive personal characteristics in the long term.

SSC 231 
จิตวิทยาทั่วไป
 3(3-0-6)

(General Psychology)
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
ศึกษาพฤติกรรมของมนุษย์ โดยใช้ระเบียบวิธีการทางวิทยาศาสตร์ ศึกษาเกี่ยวกับพัฒนาการของมนุษย์ พื้นฐานทางชีววิทยาของพฤติกรรม ความรู้สึก การรับรู้ การเรียนรู้ ความจำ การคิดและภาษา เชาว์ปัญญา แรงจูงใจ อารมณ์ ความเครียด และการเผชิญความเครียด บุคลิกภาพ พฤติกรรมไม่ปกติ และการบำบัดรักษา
The study of human behavior by scientific methods, including the biological foundations of behavior, sensation and perception, learning, memory, cognition and language, intelligence, motivation, emotion, personality, abnormal behavior, and health psychology.

SSC 261 
มนุษย์กับสังคม
 3(3-0-6)

(Human and Society) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
ศึกษาถึงพฤติกรรมและความสัมพันธ์ของมนุษย์ที่อยู่ร่วมกันเป็นสังคม โดยเน้นให้เห็นว่าตัวตนของเราเกี่ยวข้องกับคนอื่นในสังคมอย่างไร โดยเริ่มจากการศึกษาธรรมชาติของมนุษย์และสภาพแวดล้อมทางสังคม ซึ่งก่อให้เกิดแรงผลักดันพฤติกรรมต่างๆ จากนั้นจึงเริ่มศึกษาถึงวิธีการจัดระเบียบและโครงสร้างของสังคม การสร้างวัฒนธรรมและสัญลักษณ์ต่างๆ ซึ่งเป็นพื้นฐานเบื้องต้นของการสื่อสาร ศึกษาถึงระบบต่างๆ ที่มีอยู่ในสังคมและเป็นเรื่องราวที่จะต้องประสบอยู่เสมอในชีวิตประจำวัน อันได้แก่เรื่องราวที่เกี่ยวกับการศึกษา เศรษฐกิจ และการเมือง เพื่อให้ผู้เรียนได้ทราบถึงวัตถุประสงค์หรือกลไกที่สำคัญๆ ของแต่ละระบบ อันจะเป็นความรู้พื้นฐานสำหรับใช้ประกอบการพิจารณาปัญหาต่างๆ ทางด้านสังคมศาสตร์ ซึ่งจะได้หยิบยกขึ้นมาพิจารณาตามเหตุการณ์ที่เป็นปัจจุบัน หลังจากที่ผู้เรียนได้รับการแนะนำถึงวิธีการหรือแนวทางในการศึกษาปัญหาต่างๆ ทางสังคมศาสตร์ด้วยวิธีการทางวิทยาศาสตร์
Study human behavior and human relationship, emphasizes on relationship with the others. Begin with the human nature, human environments which cause human drive. Then study social organization, social structures, cultural reaction, and social symbols, (which are the basic of communication), social systems and events which are met in everyday life, for example, education, economics and political. To understand the objectives and social mechanism of the social systems, which are the basic knowledge for criticism present social problems, that will be criticized in the class by the method of social study.

SSC 281 
เศรษฐศาสตร์เบื้องต้น
 3(3-0-6)

(Introduction to Economics) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
การศึกษาเกี่ยวกับปัญหาพื้นฐานทางเศรษฐกิจ แนวคิดทฤษฎีเบื้องต้นและการประยุกต์ ใช้ในประเด็นต่างๆ เช่น อุปสงค์ อุปทาน ทฤษฎีการผลิต การกำหนดราคาสินค้า โครงสร้างตลาดประเภทต่างๆ การคำนวณหารายได้ประชาชาติ ภาวะเงินเฟ้อ ภาวะเงินฝืดและการว่างงาน การค้าระหว่างประเทศ ตลอดจนการประยุกต์ใช้นโยบายการเงินและนโยบายการคลังเพื่อแก้ปัญหาการขาดเสถียรภาพทางเศรษฐกิจ
The course focuses on the discussion of fundamental economics problems, concepts, theories and applications several issues such as demand – supply; production theory; price determination; market structures; national income accounting; inflation, deflation, and unemployment; international trade; and the application of monetary and fiscal policy to solve economic instability problems.

SSC 291 
มนุษย์กับสิ่งแวดล้อม
 3(3-0-6)

(Man and Environment) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
การศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อม ในแง่วิวัฒนาการของมนุษย์ การ เพิ่มขึ้นของประชากรมนุษย์ ระบบนิเวศ สภาวะแวดล้อมและความสมดุลในธรรมชาติ ความสัมพันธ์ของมนุษย์กับทรัพยากรธรรมชาติ อาทิ ดิน น้ำ พืชพรรณธรรมชาติ ป่าไม้และแร่ธาตุ วัฒนธรรมกับการใช้ทรัพยากร มนุษย์กับสิ่งแวดล้อมทางสังคม ปัญหาสิ่งแวดล้อม แนวทางการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อมในประเทศไทย และการพัฒนาพฤติกรรมมนุษย์ให้มีจริยธรรมสิ่งแวดล้อม
Study of relationships between humans and the environment. Topics covered include human evolution; population growth; ecosystems; environmental surroundings and the balance of nature; humans and natural resources (land, water, flora, forest and minerals); culture and the use of resources; environmental problems and solutions in Thailand; and the development of human behavior for environmental ethics.

SSC 311 
พุทธปรัชญา
 3(3-0-6)

(Buddhist Philosophy) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
ศึกษาความคิดพื้นฐานที่มีอยู่ก่อนพุทธกาล ในฐานะวัฒนธรรมเดิมในพระเวท ก่อนเข้าสู่ความรู้ในด้านพุทธปรัชญา ทฤษฎีความรู้ (Epistemology) ทฤษฎีคุณค่า (Axiology) เน้นพุทธจริยธรรมสัมพันธ์กับปัจเจกบุคคลและสังคม
Study about previous doctrine Pra Watt, and then, study Buddhist philosophy, theory epistemology, theory of axiology, emphasizes on of ethics of relationship between individual and society.

SSC 331 
มนุษยสัมพันธ์ 
 3(3-0-6)

(Human Relations) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
ศึกษาพื้นฐานธรรมชาติและความต้องการของมนุษย์ ในแง่จิตวิทยาและสังคมวิทยา เพื่อให้เข้าใจถึงพฤติกรรมและทัศนคติของมนุษย์ในการอยู่ร่วมกันในสังคม และในการประกอบธุรกิจและอุตสาหกรรม โดยเน้นในเรื่องบุคลิกภาพและการแสดงออก ประมุขศิลป์ ความแตกต่างของบุคคลในการทำงานและการจูงใจ การฝึกอบรมและเลือกบุคลากร การบริหารความขัดแย้ง ความสัมพันธ์ระหว่างนายจ้างกับลูกจ้าง และหลักการสร้างมนุษย์สัมพันธ์ในเชิงปฏิบัติ เพื่อคุณภาพชีวิตในการอยู่ร่วมกันในสังคม
A study to furnish background for all psychology and sociology, to provide a better understanding of attitudes and human behavior in business and industry. Effects to training, individual differences on job performance. Training and selecting of supervisors. Employer and employee communication.

SSC 333 
จิตวิทยาอุตสาหกรรมและองค์การ
 3(3-0-6)

(Industrial and Organization Psychology) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
ศึกษาแนวคิดทางจิตวิทยา เพื่อนำมาประยุกต์ใช้ในการทำงานทั้งในระบบบุคคลระดับกลุ่ม และระดับองค์กร เพื่อให้สามารถทำงานในองค์กรได้อย่างมีประสิทธิภาพ หัวข้อที่ศึกษา ได้แก่ ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับจิตวิทยาอุตสาหกรรมและองค์กร วิธีการวิจัยในจิตวิทยาอุตสาหกรรมและองค์กร การวิเคราะห์งาน การประเมินผล การปฏิบัติงาน วิธีการประเมินเพื่อการคัดเลือก การคัดเลือกพนักงาน การฝึกอบรม แรงจูงใจในการทำงาน ความพึงพอใจในงาน พฤติกรรมที่ส่งเสริมการทำงาน สุขภาพและความปลอดภัย กลุ่มและทีมงาน การสื่อสารในองค์กร ความเป็นผู้นำและการพัฒนาองค์กร
A study of introduction to I/0 psychology, research methods in I/0 psychology, job analysis, performance appraisal, assessment methods for selection, selecting employees, training, motivational work, job satisfaction, productive employee behavior, employee health and safety, work groups and work teams, organization communication, leadership in organization and organization development.

SSC 334 
จิตวิทยาการปรับตัว 
 3(3-0-6)

(Psychology of Adjustment) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
ศึกษาแนวคิดทางจิตวิทยา เพื่อนำมาประยุกต์ใช้ในการดำเนินชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา ได้แก่ บุคลิกภาพ แรงจูงใจ อารมณ์ ความเครียด ร่างกายและสุขภาพ มโนทัศน์เกี่ยวกับตนเอง การสร้างสัมพันธภาพและความใกล้ชิด การแต่งงานและการใช้ชีวิตร่วมกัน เพศศึกษา การทำงานและการใช้เวลาว่าง การควบคุมตนเองและการตัดสินใจ ความผิดปกติทางจิตใจและการบำบัดรักษา การดำเนินชีวิตในวัยผู้ใหญ่ และวัยชรา การพลัดพรากและความตาย 
This is the study of basic concepts of psychology to apply for living in a changing society. It will include personality, motivation, emotions, stress, body and health, self-concept, creating relationships and intimacy, marriage and mutual self–disclosure, sexuality, work and leisure, personal control and decision making, psychological disorders and therapy, adulthood and aging transition, and bereavement and death. 

SSC 360
สังคมศาสตร์บูรณาการ
 3(3-0-6)

(Integrative Social Science)
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
วิชานี้เป็นการบูรณาการเนื้อหาวิชาหลักทางสังคมศาสตร์ 4 ด้าน ได้แก่ ด้านสังคมวัฒนธรรม ด้านเศรษฐกิจ ด้านการเมืองและกฎหมาย และด้านสิ่งแวดล้อม โดยครอบคลุมประเด็นทางสังคมที่ได้รับความสนใจในปัจจุบัน อาทิเช่น ปัญหาด้านความแตกต่างทางชาติพันธุ์ ปัญหาการกระจายทรัพยากร ปัญหาความไม่มั่นคงทางการเมือง และปัญหาความเสื่อมโทรมด้านสิ่งแวดล้อม เป็นต้น
The course integrates four major contents in social sciences, i.e., society and culture, economics, politics and laws, along with the environment. This course also covers interesting contemporary social issues, such as ethnic problems, resource distributions, political instability, and environmental deterioration.

SSC 371 
การตลาดเบื้องต้น
 3(3-0-6)

(Introduction to Marketing) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
หลักการเบื้องต้นเกี่ยวกับการตลาดซึ่งรวมไปถึง การแบ่งส่วนตลาด การแยกประเภทสินค้าและบริการ กลไกทางการตลาด สถาบัน และช่องทางทางการตลาด ตลาดและสภาพแวดล้อมทางการตลาด การเปลี่ยนแปลงตลาด พฤติกรรมผู้บริโภค และปัจจัยที่มีผลต่อความต้องการซื้อสินค้าและบริการของผู้บริโภค
Basic concept of marketing, market segmentation, classification of goods and services, marketing functions, institutions and channels, markets and environments, the changing market, consumer behavior, and factors affecting consumer’s demand.

LNG 102 
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 2
 





3(2-2-6)

(Fundamental English II) 

วิชาบังคับก่อน : LNG 101 Fundamental English I or Desired Level of English Proficiency

รายวิชานี้มีจุดมุ่งหมายให้นักศึกษาฝึกทักษะการจดบันทึกและการเขียนย่อความจากการอ่าน นักศึกษาจะได้ฝึกกลยุทธ์พื้นฐานในการอ่านเพื่อนำไปใช้ทำความเข้าใจเนื้อหาที่มีความยากในระดับกลาง หลังจากนั้นนักศึกษาจะได้เรียนรู้วิธีการจดบันทึกจากการอ่านและฝึกการเขียนในระดับย่อหน้าที่มีความยาวพอสมควรโดยผ่านกระบวนการเขียนอย่างเป็นระบบ นอกจากนี้ นักศึกษาจะได้เรียนรู้รูปแบบการเขียนประเภทต่างๆ ตระหนักในหลักของการเขียนที่ถูกต้อง และสามารถแก้ไขงานเขียนของตนเองได้ ในรายวิชานี้นักศึกษาจะมีโอกาสฝึกทักษะในการอ่านและเขียนด้วยการใช้แบบฝึกหัดการเรียนรู้ด้วยตนเองซึ่งประกอบด้วยสื่อออนไลน์และสื่อสิ่งพิมพ์ ณ ศูนย์การเรียนรู้แบบพึ่งตนเอง ซึ่งจะมีสัดส่วนประมาณร้อยละ 40 ของเนื้อหารายวิชา เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้แบบพึ่งตนเอง นักศึกษาสามารถเลือกเรียนได้ตามความเหมาะสมและความสนใจ การวัดผลของรายวิชาจะพิจารณาจากการเรียนรู้ทั้งในและนอกห้องเรียน
The course aims at providing students with note-taking from reading and summary writing skills. Primarily, students are equipped with necessary and fundamental reading strategies, which enable them to understand reading texts at the pre-intermediate and intermediate levels. Then, how to make notes from reading is introduced. From the notes, the students are to further write paragraphs of considerable lengths through the training of process writing and summary writing. Conventions of writing are taught to the students to make aware of good paragraph writing, together with the ability to edit their own works. Students are also expected to navigate their own learning with the use of self-access materials. A wide selection of self-access materials covers the skills of reading and writing both online and paper-based materials in the Self-Access Centre. The self-study portion takes up to 40% of the coursework. To foster independent learning, the students will be able to work on their own, at their own pace and based on their own interest in their preferred time. Both in-class and outside-class assessment will be conducted.

LNG 103 
ภาษาอังกฤษพื้นฐาน3
 3(2-2-6)

(Fundamental English III)

วิชาบังคับก่อน : LNG 102
เป้าหมายหลักของรายวิชานี้คือการเตรียมผู้เรียนให้สามารถเข้าร่วมและเรียนรู้ในห้องเรียนที่ใช้ภาษาอังกฤษเป็นสื่อกลางในการสอนซึ่งครอบคลุมถึงทักษะการคิดและทักษะด้านภาษา นอกจากนี้รายวิชานี้ยังช่วยให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาภาษาในอนาคตของตนเองได้ โดยผ่านการฝึกกลวิธีในการเรียนด้วยทักษะที่เกี่ยวกับกระบวนการเรียนรู้ (metacognitive) รวมทั้งยังช่วยให้ผู้เรียนสามารถตั้งจุดมุ่งหมายในการเรียน วางแผนการเรียนที่ปฏิบัติจริงได้เพื่อไปสู่จุดมุ่งหมายที่ตั้งไว้ และปฏิบัติตามแผนการเรียนนั้นโดยผ่านการเรียนรู้แบบพึ่งตนเอง รายวิชานี้มีวัตถุประสงค์เพื่อเปลี่ยนทัศนคติที่มีต่อภาษาและการเรียนของผู้เรียน โดยเสริมสร้างความมั่นใจในตนเอง ส่งเสริมให้เกิดความกล้าในการลองผิดลองถูก และจูงใจให้ผู้เรียนได้พัฒนาความสามารถด้วยตนเอง รายวิชานี้ใช้รูปแบบของชุดกิจกรรมที่ครอบคลุมทักษะหลายด้าน รวมถึงการจำลองสถานการณ์ กิจกรรมที่เน้นการเรียนรู้แบบพึ่งตนเอง การใช้จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (e-mail) ติดต่อระหว่างประเทศ และการทำโครงงานปากเปล่าแบบปฏิสัมพันธ์โดยใช้อินเทอร์เน็ต
While also covering language and thinking skills, the main focus of this course is to prepare students to be able to fully participate and learn in an English-medium environment. In addition, the course enhances students’ ability to take control over their future language development through metacognitive strategy training, including the abilities to set learning goals, to make realistic and practicable plans to reach the goals, and to implement the plan through self-access and other forms of independent learning. To help students benefit most from an English-language environment, the course aims to change their attitudes towards language and learning by building their confidence, enhancing risk-taking attitudes and motivating them to develop further by themselves. The course takes the form of a series of large-scale tasks, including simulations, self-access based tasks, and international e-mail and Internet based interactive oral projects.

LNG 104 
การเรียนภาษาโดยอิงเนื้อหา 1
 3(2-2-6)

(Content – Based Language Learning I) 

วิชาบังคับก่อน : LNG 103
รายวิชานี้เน้นให้ผู้เรียนได้มีโอกาสทำโครงงานในลักษณะที่ครอบคลุมทักษะหลายด้าน เพื่อจำลองขั้นตอนการเตรียมงานและการนำเสนอรายงานโดยการค้นคว้าจากหนังสืออ้างอิงเพื่อเขียนโครงร่างรายงานฉบับสมบูรณ์ และนำเสนอรายงานปากเปล่า รายวิชานี้มุ่งใช้เนื้อหาที่เป็นจริง โดยร่วมกับอาจารย์ผู้สอนจากต่างคณะซึ่งจะให้ความช่วยเหลือในด้านเนื้อหาที่ลงลึก นอกเหนือจากการสอนภาษาและการฝึกอบรมผู้เรียน ดังนั้น รายวิชานี้จึงเป็นการจำลองสถานการณ์ที่มุ่งเน้นด้านเนื้อหาที่เป็นจริงโดยใช้ภาษาอังกฤษ การที่ผู้สอนให้คำแนะนำและช่วยเหลือด้านภาษาทำให้ผู้เรียนสามารถเรียนในสภาพแวดล้อมทางวิชาการที่มีการใช้ภาษาอังกฤษเป็นสื่อกลางได้อย่างมีประสิทธิภาพ
This course takes the form of a large-scale project, and thus simulates the stages undertaken in preparing and presenting research, from finding references to writing a final draft and giving an oral presentation. The course uses authentic content prepared in cooperation with staff from other faculties and in-depth content support is provided in addition to language teaching and learner training. The course therefore acts as a simulation of a content course from another faculty, but by providing language support and guidance, prepares students for learning in an English-medium academic environment.

LNG 201
การเรียนภาษาโดยอิงเนื้อหา 2 
 




3(2-2-6)

(Content – Based Language Learning II) 
วิชาบังคับก่อน : LNG 104
วิชานี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อแก้ปัญหาการใช้ภาษาอังกฤษของนักศึกษา โดยเพิ่มทักษะทางภาษาเข้าไปในเนื้อหาวิชาที่นักศึกษาเรียน โดยใช้ภาษาอังกฤษเป็นสื่อ นักศึกษาที่เรียนวิชา LNG 201 นี้ จะได้เรียนรู้วิธีแก้ไขปัญหาที่อาจประสบในการเรียน ดังนั้น วิชานี้ จึงมุ่งเน้นการแก้ปัญหาของนักศึกษา ทั้งด้านพุทธิพิสัย และจิตพิสัยในขณะที่นักศึกษาเรียนวิชานี้ ในการสอนวิชานี้อาจารย์ภาษาอังกฤษจะต้องร่วมมือกับอาจารย์ประจำวิชาอย่างใกล้ชิด เพื่อช่วยเหลือนักศึกษาทั้งการเรียนในห้องเรียนและการศึกษาเพิ่มเติมด้วยตนเอง เพื่อเป็นการเตรียมนักศึกษาให้พร้อมที่จะเรียนวิชาต่างๆ โดยใช้ภาษาอังกฤษเป็นสื่อต่อไป
This course addresses the real language problems of students by providing a language adjunct for a content course. While learning a content-area English-medium course, the students also take LNG 201 which deals with the problems they have in the content-area course. This course, then, focuses on the students’ real language, cognitive and affective problems as they arise in the content-area course. Through close cooperation with the content-area teacher, problems are dealt with both through classroom instruction and through teacher-guided self-instruction, thus fully preparing students for learning further content courses in an English medium.

LNG 221 
การพูดเพื่อการสื่อสาร 1
 3(3-0-6)

(Oral Communication I)

วิชาบังคับก่อน : LNG 103
รายวิชานี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ผู้เรียนสามารถใช้ภาษาอังกฤษในการพูด ทั้งด้านวิชาการและสถานการณ์ในชีวิตประจำวัน โดยใช้สถานการณ์จำลอง และชุดกิจกรรมจริง เช่น การสัมภาษณ์ชาวต่างชาติ การนำเสนอผลงาน การให้ผู้เรียนบันทึกเสียงตนเองในแถบบันทึกเสียงซึ่งเป็นการประเมินทักษะการพูดด้วยตนเอง (Cassette Friend) รายวิชานี้ทำให้ผู้เรียนเกิดความมั่นใจในการพูดและส่งเสริมให้ได้คล่องแคล่วและถูกต้องยิ่งขึ้น ผู้เรียนสามารถฝึกพูดเรื่องต่างๆในสถานการณ์ที่หลากหลายโดยมุ่งเน้นการใช้ภาษาพูดและทักษะกลยุทธ์ที่เหมาะสมในการพูดเพื่อการสื่อสาร
This course is designed to enable students to cope with the spoken English. They are likely to encounter in both academic and everyday situations. It aims to accomplish this through both simulated and real tasks, such as interviewing non–Thai speakers, giving presentations, and using the Cassette Friend self-access material. By focusing on the language used in oral interactions, the skills and strategies appropriate for oral communication, and the requisite attitudes such as confidence, the course ensures that students feel comfortable and uninhibited in speaking accurately and fluently on a multitude of subjects in a wide range of situations.

LNG 241 
การเขียนเชิงวิชาการ 1
 3(3-0-6)

(Academic Writing I)

วิชาบังคับก่อน : LNG 103 หรือ LNG 104
รายวิชานี้มีจุดประสงค์เพื่อพัฒนาทักษะการเขียนในระดับย่อหน้าและเรียงความ นักศึกษาจะได้ฝึกการเขียนในรูปแบบต่างๆ เช่น การเขียนแสดงเหตุและผล การเขียนเชิงเปรียบ เทียบและการเขียนเชิงวิเคราะห์ โดยจะเน้นให้นักศึกษาสามารถสร้างงานเขียนที่มีดุลยภาพ ความสละสลวย และความต่อเนื่องสอดคล้องกัน นักศึกษาจะได้ฝึกกระบวนการเขียนต่างๆ เช่น การวางแผนก่อนเขียน การเขียนร่าง การทบทวนและตรวจสอบ และการแก้ไขงานเขียนของตนเอง นอกจากนี้รายวิชานี้ยังเน้นเรื่องการส่งเสริมให้นักศึกษาได้เพิ่มพูนคำศัพท์จากการอ่าน ซึ่งคาดว่าจะทำให้นักศึกษาสามารถนำคำศัพท์นั้นๆ มาใช้ในการเขียนได้ ด้วยวิธีการดังกล่าวข้างต้น นักศึกษาจะได้เรียนรู้และฝึกเขียนแสดงความคิดผ่านเรียงความหรือการเขียนแบบต่างๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ สำหรับการวัดผลนั้นจะใช้วิธีการให้คะแนนจากการเขียนชิ้นงานต่างๆ โดยดูพัฒนาการของกระบวนการเขียนของผู้เรียน 
This course is designed to teach paragraph writing and develop mature writing skills in the essay form through a variety of modes such as cause & effect, comparison & contrast, and making arguments, with emphasis on unity, balance, and coherence. In order to produce good essays, students will learn writing processes i.e. pre-writing, drafting, reviewing and editing. In addition, the course will enhance students' ability to expand their vocabulary from reading so that they learn to apply and choose appropriate words when they write. Eventually, students will achieve the proficiency needed to present and support their own ideas while writing. Assessment involves writing assignments and students' development of writing process. 

LNG 242 
การเขียนเชิงวิชาการ 2 

3(3-0-6)

(Academic Writing II) 

วิชาบังคับก่อน : LNG 104 หรือ LNG 241
รายวิชานี้มีจุดประสงค์ เพื่อให้นักศึกษาสามารถที่จะเขียนงานที่ได้รับมอบหมาย เช่น รายงานเชิงวิชาการหรือการเขียนตอบข้อสอบในระดับความเรียงเป็นภาษาอังกฤษ นักศึกษาจะได้เรียนการวางแผนการเขียน การสร้างโครงร่างของงานเขียน โดยนักศึกษาจะได้ฝึกทักษะการสร้างหัวข้อ การร่างงานเขียน การเขียนเชิงอภิปราย และการจัดรูปแบบและเนื้อหาให้เหมาะสมกับสถานการณ์และสาขาวิชานั้นๆ โดยนักศึกษาจะได้ฝึกการใช้ทักษะเหล่านี้ผ่านการเขียนโครงงานวิจัย บทความวิชาการ และ บทความวิจัย นอกจากนี้นักศึกษาจะได้เรียนการเลือกและนำข้อมูลอ้างอิงจากการอ่านมาใช้ประกอบการเขียนได้อย่างมีประสิทธิภาพและถูกต้อง สำหรับการวัดผลในรายวิชานี้ จะวัดจากการเขียนบทความเป็นรายบุคคล การทำโครงงานเป็นกลุ่มย่อย และการพัฒนาการทางด้านกระบวนการเขียนของผู้เรียน 

This course emphasises how to tackle written assignments, exam questions in English and developing academic papers or reports. It also aims to teach students how to plan and structure their work coherently. Students learn about formulating a viable topic, shaping an outline, constructing an argument and arranging styles and content which suit to the context of their own disciplines. They will learn how to write a research proposal, scholarly paper and research paper. In addition, they will learn how to select, evaluate, and incorporate sources in order to expand their papers or written assignments, and reference their work correctly. Assessment involves individual work, a group project and students' development of writing process. 

LNG 411 
ภาษาอังกฤษสำหรับงานอาชีพ 

3(3-0-6)

(English for Employment) 

วิชาบังคับก่อน : LNG 103
จุดประสงค์รายวิชานี้เพื่อฝึกทักษาภาษาอังกฤษที่จำเป้นให้แก่ผู้เรียนในการสมัครงาน และทักษะภาษาอังกฤษพื้นฐานที่ใช้ในสถานประกอบการได้แก่ การอ่าน และทำความเข้าใจ ประกาศแจ้งความ การสมัครงาน การเขียนจดหมายสมัครงาน การจัดทำประวัติส่วนตัว การโทรศัพท์ติดต่องานตลอดจนทักษะในการสัมภาษณ์ โดยฝึกจากสถานการณ์จำลอง ฝึกการใช้ภาษาอังกฤษในการถามและตอบได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม สำหรับการฝึกทักษะพูดที่ใช้ในสถานประกอบการ ผู้เรียนจะได้รับการฝึกทักษะพูดต่างๆ เช่น การพูดแสดงความคิดเห็น การพูดแสดงความเห็นชอบหรือขัดแย้ง การพูดขอความช่วยเหลือ การแนะนำ หรือการพูดเพื่อเปรียบเทียบ การถาม และตอบเพื่อให้ข้อมูลเพิ่มเติม เป็นต้น
This course aims to train students to communicate effectively in English in the following situations:



I. Pre-employment which includes

a. finding a job: interpreting adverts, writing letters on spec;

b. applying for a job: letter of application, telephoning for appointments, application forms;

c. interviewing: one to one with Personnel Officers, with Committee, selling yourself, asking questions, making statements.

II. Working which includes

a. induction to job/pre-job training: preparing oneself to understand native speakers with various accents, to ask intelligent questions, to give monologues and to make polite interruptions;

b. on the job: asking for information, help, clarification, etc, explaining process, describing objects, apologies for misunderstandings or late coming etc., making friends with native speakers, etc.

III. Beyond the job: training courses, in-country and overseas.

CHM 010
เคมีกับการพิสูจน์หลักฐานทางวิทยาศาสตร์ 

3(3-0-6)

(Chemistry and Scientific Investigation) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
หลักการและการประยุกต์ใช้วิธีการและเทคนิคทางเคมีสำหรับการวิเคราะห์ทางเคมีในเคมีคลินิก เช่น การวิเคราะห์หาสารเคมีในเลือดและสารน้ำชนิดต่าง ๆ ในร่างกาย ทางนิติพิษวิทยา ได้แก่ การตรวจวิเคราะห์ยาและสารพิษ ทางนิติวิทยาศาสตร์ ได้แก่การตรวจพิสูจน์ดีเอ็นเอ การตรวจพิสูจน์ลายนิ้วมือ และทางโบราณคดี เช่น การวิเคราะห์โลหะ การวิเคราะห์โบราณวัตถุ การกำหนดอายุด้วยเทคนิคทางกัมมันตรังสี และเนื้อหาอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง
Principle and application of chemical methods and techniques for chemical analysis in clinical chemistry such as determination of chemical substances in blood and aqueous substances in body, in forensic toxicology such as analysis for drugs and toxicants, in forensic science such as DNA identification and fingerprint identification, and in archaeology such as metal analysis, antique analysis, dating with radioisotopes, and other related topics.

CHM 011 
ความปลอดภัยและอุบัติภัยจากสารเคมี 

2(2-0-4)

(Chemical Safety and Accident) 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจถึงอันตรายที่เกิดจากสารเคมีแต่ละประเภทได้แก่ สารไวไฟ สารที่ไวต่อการเกิดปฏิกิริยาสารระเบิดได้ สารกัมมันตรังสีและสารกัดกร่อน เรียนรู้การจัดการสารเคมีอันตรายให้ปลอดภัย ในการเก็บ การใช้ การกำจัด การขนส่ง การเกิดอุบัติภัยจากสารเคมีในการลำเลียงขนส่งและในกระบวนการอุตสาหกรรม การป้องกันและการจัดการเกี่ยวกับอุบัติเหตุและอุบัติภัย รวมทั้งโรคที่เกิดจากการได้รับหรือสัมผัสกับสารเคมีอันตราย
Understanding the hazard of chemical compounds, i.e. inflammable compounds, reactive compounds, explosive compounds, radioactive compounds and corrosive compounds. Hazardous chemicals management and safety, i.e. handling, storage, usage, disposal and transportation of chemical compounds. A nature of accident in handing and industrial processes of hazardous chemicals. Prevention and treatment of accidents and hazards including diseases caused by receiving and contacting with some hazardous compounds.

CHM 012 
วิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อมเบื้องต้น 

3(3-0-6)

(Introduction to Environmental Science) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
บทนำทางวิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อมที่เกี่ยวข้องกับ น้ำ อากาศ และกากของเสียและของเสียอันตราย ลักษณะของน้ำผิวดิน น้ำใต้ดิน และน้ำเสีย การวิเคราะห์ทางกายภาพ เคมีและชีวภาพของน้ำ และการบำบัดน้ำเสีย ชั้นบรรยากาศ สารมลพิษในอากาศ แหล่งกำเนิดและผลกระทบของมลพิษในอากาศ วิธีการควบคุมและป้องกันมลพิษในอากาศ ลักษณะการจำแนก การจัดการ การจัดเก็บ การป้องกัน การบำบัด และการกำจัดกากของเสียและของเสียอันตรายขั้นสุดท้ายอย่างถูกวิธี 

Introduction to environmental science involving water, air and solid wastes and hazardous wastes. Characteristics of surface water, groundwater and wastewater, physical, chemical and biological analysis of water and wastewater treatment. Atmospheric layer, air pollutants, sources and effects of air pollution, control and prevention of atmospheric pollution. Characteristics, classification, handling, storage, protection, treatment and appropriate disposal of solid wastes and hazardous wastes.

CHM 013 
เคมีในชีวิตประจำวัน 

3(3-0-6)

(Chemistry in Daily Life) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
เนื้อหาเกี่ยวข้องกับพื้นฐานความรู้ทางเคมี และการประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน เช่น ผลิตภัณฑ์ปิโตรเคมีและพอลิเมอร์ สิ่งทอ การผลิตโลหะ อาหาร ยา และเครื่องสำอาง เป็นต้น สารพิษในชีวิตประจำวันและการป้องกัน แก้ไข และหัวข้ออื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องต่อการดำเนินชีวิต
The content involving basic knowledge chemistry and applications to daily life such as petrochemical products and polymers, textiles, production of metals, food chemistry, drugs and cosmetics. Toxic chemicals in daily life and protection. Topics related to lifestyle of human.

FST 010
อาหารและสุขภาพ 

3(3-0-6)

(Food and Health) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
บทบาทของอาหารต่อสุขภาพ เมตาบอลิซึมของอาหาร อาหารสำหรับวัยต่างๆ การจัดการและการป้องกันภาวะโภชนาการที่ผิดปกติ พิษภัยจากอาหาร อาหารต้านโรค อาหารบำบัดโรค ผลิตภัณฑ์อาหารเสริมสุขภาพ กิจกรรมเสริมที่ช่วยในด้านสุขภาพ
The role of food in human health, food metabolism, food requirement through the life cycle, management and protection of nutritional deficiencies, food allergen and intolerance, medicinal food, therapeutic food, food supplement/health food, health-supporting activity.

MIC 010
เปิดโลกพันธุศาสตร์
 





3(3-0-6)
(Exploring Genetics) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
เซลล์ ดีเอ็นเอ อาร์เอ็นเอ ยีน การสืบทอดลักษณะทางพันธุกรรม การแสดงออกและการควบคุมการทำงานของยีน โรคทางพันธุกรรม แผนที่ยีนและประโยชน์ บทบาทของพันธุศาสตร์ในชีวิตประจำวัน เช่น ลายพิมพ์ดีเอ็นเอและการสืบจากดีเอ็นเอ การบำบัดโรคด้วยยีน สิ่งมีชีวิตดัดแปลงพันธุกรรม
Cell, DNA, RNA, genes, pattern of inheritance, gene expression and regulation, genetic disorder, gene mapping and application, genetic roles in daily life such as DNA fingerprint and forensic DNA, gene therapy, genetically modified organisms. 
MIC 011
จุลชีววิทยากับชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 



3(3-0-6)
(Microbiology for Life and Environment)

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับจุลินทรีย์ในสิ่งแวดล้อมและชีวิตประจำวัน ความหมายของ จุลินทรีย์ การเจริญ และเมตาบอลิซึมของจุลินทรีย์ ปัจจัยที่มีผลต่อการเจริญและการอยู่รอด นิเวศวิทยาของจุลินทรีย์ บทบาทของจุลินทรีย์ทางด้านอาหาร เทคโนโลยีชีวภาพ อุตสาหกรรม การเกษตร สิ่งแวดล้อม และการแพทย์ กรณีศึกษา
Basic knowledge of microorganisms in an environment and daily life, description of microorganisms, microbial growth and metabolisms, factors affecting growth and survival, microbial ecology, roles of microorganisms in food, industry, agriculture, environment, and medicine, case study. 
 PHY 010 
ฟิสิกส์ในชีวิตประจำวัน
 3(3-0-6)

(Physics in Daily Life) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
วิชานี้มุ่งเน้นความเข้าใจในความคิดพื้นฐานและหลักการทางฟิสิกส์ที่แทรกอยู่ในชีวิตประจำวันและการทำงาน เนื้อหาวิชาครอบคลุม การเคลื่อนที่ ดาวเคราะห์และแรงโน้มถ่วง คลื่นเชิงกล แสงและการประยุกต์ ไฟฟ้าและแม่เหล็กที่พบในชีวิตประจำวัน คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าและการสื่อสาร กัมมันตรังสีและการประยุกต์ใช้ทางการแพทย์
This course focuses on the understandings of the concept and principles of physics within daily life experience. The topics cover the law of motions, planets and gravity, mechanical wave, optic and its applications, electricity and magnetism in daily experience, electromagnetic wave and communications, radioactivity and its applications in medicine. 
PHY 011 
ฟิสิกส์กับเทคโนโลยี 

3(3-0-6)

(Physics in Technology)

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
วิชานี้มุ่งเน้นในการประยุกต์ใช้ฟิสิกส์ทางด้านอุตสาหกรรม ทางการแพทย์ เทคโนโลยีอาหาร การเกษตร การทหาร เทคโนโลยีสารสนเทศ พลังงานและสิ่งแวดล้อม 
This course emphasizes on the applications of physics in industry, medicine, food technology, agriculture, army, information technology, energy and environment. 
MTH 010 
คณิตศาสตร์กับชีวิตประจำวัน 
 3(3-0-6)

(Mathematics in Daily Life) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
การสร้างตัวแบบปัญหา การแก้ปัญหาตัวแบบกำหนดการเชิงเส้นโดยวิธีกราฟ การตัดสินใจและการแก้ปัญหาเกมผลรวมศูนย์ที่มีผู้แข่งขันสองฝ่าย การหาทางเดินสั้นที่สุดและการประยุกต์หาผลตอบแทนสูงสุด ปัญหาการขนส่ง การคำนวณดอกเบี้ย การคำนวณภาษีและค่าเงินปัจจุบัน ตรรกะและการให้เหตุผล ประพจน์และตัวเชื่อม ตัวบ่งปริมาณ นิเสธ ความสมเหตุสมผล การให้เหตุผลแบบอนุมานและการให้เหตุผลแบบอุปมาน
Problem formulations, graphical solution of linear programming model, decision making and two-person zero-sum games, shortest path method and application to maximum return, transportation problems, evaluation of interest, tax and present value, logics and proof, proposition and connective, quantifier, negative, validity, deductive reasoning, inductive reasoning.

MTH 011 
โปรแกรมสำเร็จรูปในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
 3(3-0-6)

(Software Package for Solving Mathematics Problems) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
แนะนำโปรแกรมสำเร็จรูป ตัวแปร ตัวดำเนินการทางคณิตศาสตร์ ตัวดำเนินการตรรกะ รูปแบบการแสดงผล ฟังก์ชันสำหรับคณิตศาสตร์ การดำเนินการกับแถวลำดับ (เวกเตอร์ เมตริกซ์) โปรแกรมย่อย การหาคำตอบของสมการเชิงเส้น การหาคำตอบของสมการพหุนาม ฟังก์ชันสำหรับสถิติ การสร้างรูปสองมิติ การสร้างรูปสามมิติ การปรับเส้นโค้ง
Introduction to software packages, variables, arithmetic operators, logical operators, display formats, built-in functions for mathematics, operation with arrays (vectors, matrices), subprograms, solving linear equations, solving polynomial equations, built-in functions for statistics, function files, two-dimensional plots, three-dimensional plots, curve fitting.
STA 010 
สถิติธุรกิจในชีวิตประจำวัน
 3(3-0-6)

(Business Statistics in Daily Life) 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
สถิติพรรณนาที่ใช้ในชีวิตประจำวัน การสรุปผลข้อมูลรายจ่ายในชีวิตประจำวัน การใช้ค่ากลางในการสรุปรายจ่าย การวัดการกระจายในการสรุปผลรายจ่ายในชีวิตประจำวัน การใช้ความน่าจะเป็นในการคาดคะเนผลตอบแทนจากการลงทุนในธุรกิจครัวเรือน การใช้การทดสอบสมมุติฐานในการเปรียบเทียบธุรกิจครัวเรือน(การทดสอบแบบ z การทดสอบแบบ t และการวิเคราะห์ความแปรปรวน) การใช้สมการการถดถอยในการคาดคะเนการทำธุรกิจในอนาคต
Descriptive statistics for everyday life, summary of expenses for everyday life, using central tendency for summary of expenses, measure of dispersion for summary of expenses for everyday life, using the probability for estimating the reward from the investment in household business, hypothesis testing for comparing the household business (z-test, t-test and analysis of variance), business forecasting by regression equation.

MTH 101 
แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 1 

3(3-0-6)

(Calculus and Analytic Geometry I)



วิชาบังคับก่อน : ไม่มี
ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน: ลิมิตของฟังก์ชัน การหาค่าลิมิต ฟังก์ชันต่อเนื่อง ทฤษฎีค่าสูงสุดและค่าระหว่างกลาง
อนุพันธ์ : แนวคิดมูลฐานของอนุพันธ์ ปฏิกิริยาอนุพันธ์ อนุพันธ์ของฟังก์ชันเชิงพีชคณิตอนุพันธ์ของฟังก์ชันตรีโกณมิติ กฎลูกโซ่
การประยุกต์อนุพันธ์: ทฤษฎีของโรลล์ และทฤษฎีบทค่าเฉลี่ย ความเว้าและอนุพันธ์อันดับสอง การใช้อนุพันธ์และลิมิตในการเขียนกราฟ การประยุกต์ปัญหาค่าสูงสุด และค่าต่ำสุด การหาอนุพันธ์ของฟังก์ชันโดยปริยาย ผลต่างอนุพันธ์
อินทิกรัลจำกัดเขต: แนวคิดมูลฐานของอินทิกรัลจำกัดเขต ทฤษฎีบทหลักมูลของแคลคูลัส คุณสมบัติของปฏิยานุพันธ์ และอินทิกรัลจำกัดเขต จำนวน e ฟังก์ชั่นลอการิทึม อนุพันธ์ของฟังก์ชั่นลอการิทึม ลอการิทึมธรรมชาติ ซึ่งนิยามในรูปอินทิกรัลจำกัดเขต ฟังก์ชั่นผกผันและอนุพันธ์ของ bX อนุพันธ์ของฟังก์ชันตรีโกณมิติผกผัน ฟังก์ชันชี้กำลังที่นิยามในพจน์ของลอการิทึม ฟังก์ชันไฮเปอร์โบลิกและตัวผกผัน อัตราสัมพันธ์ กฎของโลปิตาล
ระเบียบวิธีการอินทิเกรต: การอินทิเกรตโดยการแทนค่า การอินทิเกรตทีละส่วน 
การประยุกต์อินทิเกรตจำกัดเขต : พื้นที่ ปริมาตร จุดรวมมวล งาน ความยาวของเส้นโค้ง พื้นผิวของการหมุนอินทิเกรตไม่ตรงแบบ
Limits and continuous functions: limits of function, computation of limits, continuous functions, the maximum-value theorem and the intermediate-value theorem. 
Derivatives: basic concepts of the derivative, anti-derivative. Derivative of algebraic functions, derivative of trigonometric functions, the chain rule. 

Applications of derivatives: Rolle’s theorem and mean-value theorem, concavity and second derivatives, using the derivative and limits in sketching graph, applied maximum and minimum problems, implicit differentiation, differentials. The definite integral: basic concepts of definite integrals, Fundamental theorem of calculus, properties of anti-derivatives and definite integrals. The number, logarithmic functions, derivatives of logarithmic functions. Natural logarithm defined as a definite integral, inverse functions and the derivative of bx, derivatives of inverse trigonometric functions, related rates, L’hopital’s rules. Methods of integration: integration by substitution, integration by partial fractions. 

Applications of the definite integrals: areas, volumes, centroids, work, arc length, areas of surfaces of revolution, improper integrals.

MTH 102
แคลคูลัสและเรขาคณิตวิเคราะห์ 2 

3(3-0-6)

(Calculus and Analytic Geometry II) 
วิชาบังคับก่อน : MTH 101
เส้นโค้งระนาบและพิกัดเชิงขั้ว: พื้นที่ในพิกัดเชิงขั้ว สมการอิงตัวแปรเสริม ความยาวของส่วนโค้งและอัตราเร็วบนเส้นโค้ง มุมระหว่างเส้นตรง เส้นสัมผัส อนุพันธ์อันดับสอง และความโค้งของเส้นโค้ง จำนวนเชิงซ้อน กราฟของสมการ ฟังก์ชันและเส้นโค้งระดับ อนุพันธ์ย่อย ผลต่างอนุพันธ์ กฎลูกโซ่ จุดวิกฤต อนุพันธ์ย่อยอันดับสอง และค่าสุดขีดสัมพัทธ์ อินทิเกรต จำกัดเขตบนบริเวณระนาบและบริเวณสามมิติ ในระบบพิกัดฉาก ระบบพิกัดทรงกลม และระบบพิกัดทรงกระบอก
อนุกรม: ลำดับ อนุกรม การทดสอบด้วยอินทิกรัล การทดสอบด้วยการเปรียบเทียบ และการทดสอบด้วยอัตราส่วน อนุกรมสลับ และการทดสอบการลู่เข้าแบบสัมบูรณ์ การกระจายทวินาม อนุกรมกำลังสูงของ เทย์เลอร์ อนุกรมฟูริเยร์ ฟังก์ชันคาบ สูตรของออยเลอร์ การลู่เข้าของอนุกรม ฟูริเยร์ ฟูริเยร์อินทิเกรต
Plane curve and polar coordinates: areas in the polar coordinate, parametric equations, arc length and speed on a curve, the angle between a line and a tangent line, the second derivative and the curvature of a curve. Complex numbers. Graph of equations. Functions and level curves. Partial derivatives, differentials, the chain rule, Critical points, second order partial derivative and relative extreme, Definite integrals over plane and solid regions. 
Series : sequences, series, the integral test, the comparison test, the ratio test, the alternative series and absolute convergence tests, binomial expansion, power series, the Taylor’s formula, Fourier series, Periodic functions, the Euler formula, convergence of Fourier series, Fourier integral.
ค. ตารางแสดงการเทียบสาระการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานและรายวิชาของหลักสูตร
 (หมายเหตุ – ตัวเลขในวงเล็บแสดงถึงจำนวนชั่วโมงสอนขั้นต่ำ)

	ลำดับ
	องค์ความรู้ขั้นต่ำตามกรอบมาตรฐาน CS
	รายวิชาของหลักสูตร

	1
	Discrete Structures (43 core hours – ตัวย่อ DS)

· Functions Relations and Sets (6)

· Basic Logic (6)

· Proof Techniques (3)

· Basics of Counting (5)

· Graphs and Trees (5)

· Discrete Probability (6)

· Recurrence Relation (6)

· Generating Function (6)


	CSC165 คณิตศาสตร์ดิสครีต

	2
	Programming Fundamentals
 (47 core hours – ตัวย่อ PF)

· Fundamental Constructs (9)

· Algorithmic Problem Solving (6)

· Data Structures (10)

· Recursion (4)

· Event Driven Programming (4)

· Object Oriented (8)

· Foundations Information Security (2)

· Secure Programming (4)
	-CSC102 การเขียนโปรแกรม 1
-CSC104 การเขียนโปรแกรม 2
-CSC319 การเขียนโปรแกรมเชิงอ็อบเจกต์
-CSC209 โครงสร้างข้อมูล

	3
	Algorithms and Complexity 
 (31 core hours – ตัวย่อ AL)

· Basic Analysis (4)

· Algorithmic Strategies (6)

· Fundamental Algorithms (12)

· Distributed Algorithms (3)

· Basic Computability (6)


	- CSC210 การวิเคราะห์และการออกแบบขั้นตอนวิธี


	4
	Architecture and Organization 
 (36 core hours – ตัวย่อ AR)

· Digital Logic (7)

· Data Representation (9)

· Assembly Level Organization (3)

· Memory Architecture (5)

· Functional Organization (6)

· Multiprocessing (6)
	- CSC103 โครงสร้างและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 

	5
	Operating Systems (18 core hours – ตัวย่อ OS)

· Overview of Operating Systems (2)

· Operating System Principles (2)

· Concurrency (6)

· Scheduling and Dispatch (3)

· Memory Management (5)
	-CSC317 ระบบปฏิบัติการ

	6
	Net-Centric Computing 
 (18 core hours– ตัวย่อ NC)

· Introduction (2)

· Network Communication (7)

· Network Security (6)

· Web Organization (3)
	- CSC320 เครือข่ายคอมพิวเตอร์

	7
	Programming Languages 
 (21 core hours– ตัวย่อ PL)

· Overview (2)

· Virtual Machines (1)

· Basic Language Translation (2)

· Declarations and Types (3)

· Abstraction Mechanisms (3)

· Object-Oriented Programming (10)
	- CSC105 หลักการพื้นฐานของภาษาโปรแกรม

	8
	Human-Computer Interaction 
 (8 core hours – ตัวย่อ HC)

· Foundations (6)

· Building GUI Interfaces (2)
	- CSC213 การวิเคราะห์และการออกแบบระบบ

	9
	Graphics and Visual Computing 
 (3 core hours– ตัวย่อ GV)

· Fundamental Techniques (2)

· Graphics Systems (1)
	- CSC213 การวิเคราะห์และการออกแบระบบ

	10
	Intelligent Systems (10 core hours– ตัวย่อ IS)

· Fundamental Issues (1)

· Basic Search Strategies (5)

· Knowledge Based Reasoning (4)
	-CSC340 ปัญญาประดิษฐ์

	11
	Information Management 
 (11 core hours – ตัวย่อ IM)

· Information Models (4)

· Database Systems (3)

· Data Modeling (4)
	-CSC318 ระบบฐานข้อมูล


	12
	Social and Professional Issues 
 (16 core hours– ตัวย่อ SP)

· History of Computing (1)

· Social Context (3)

· Analytical Tools (2)

· Professional Ethics (3)

· Risks (2)

· Intellectual Property (3)

· Privacy and Civil Liberties (2)
	-CSC321 วิศวกรรมซอฟต์แวร์

	13
	Software Engineering 
 (31 core hours – ตัวย่อ SE)

· Software Design (8)

· Using APIs (5)

· Tools and Environments (3)

· Software Processes (2)

· Requirements Specifications (4)

· Software Validations (3)

· Software Evolution (3)

· Software Project Management (3)
	-CSC321วิศวกรรมซอฟต์แวร์
-CSC498โครงงาน 1
-CSC499โครงงาน 2
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