นำเสนอ Prototype ที่เกี่ยวกับโครงงานของนักศึกษา
· ข้อเสนอพิจารณา

· ที่มาของหัวข้อ






· ขั้นตอนการทำโครงการของนักศึกษา

· เกณฑ์ประเมินเป็นคะแนนของอาจารย์ที่ปรึกษา
ที่มาของหัวข้อ

ระบบสารสนเทศ
วิทยาการคอมพิวเตอร์

- ระบบที่ใช้งานจริง สำหรับองค์กร
- ระบบที่ใช้งานจริง สำหรับองค์กร

- e-Commerce, e-Learning, CAI, MIS, DSS
- Games, Communication, Compression

- จัดตารางเรียน ตารางสอบ ตารางเดินรถ อัจฉริยะ
- Searching Algorithm, Security Analysis

- ทำโปรแกรมฐานข้อมูลทางธุรกิจตามความคิด
- จัดตารางเรียน ตารางสอบ ตารางเดินรถ อัจฉริยะ

- Booking, Budgeting, Accounting, Financing, Banking, Inventory
- AI : Data Mining, Natural Language, Image Processing, Genetic Algorithm, Expert System, .. 


- ระบบช่วยออกแบบลายผ้า ลายแกะสลัก 
ลายถ้วย รูปทรงวัตถุ สำหรับงานอุตสาหกรรม

ขั้นตอนการทำโครงงาน

ลำดับ
กิจกรรม
ระยะเวลา
หมายเหตุ

1
นำเสนอหัวข้อ เลือกอาจารย์ที่ปรึกษา และนำเสนอ
2 สัปดาห์
นำเสนอหัวข้อต่อคณะกรรมการ

2
วิเคราะห์ระบบ ทบทวนวรรณกรรม ออกแบบระบบ
2 สัปดาห์
นำเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา

3
ทำโครงงาน และนำเสนอ ก่อนทดสอบโปรแกรม
4 สัปดาห์
นำเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา

4
ทำโครงงาน และนำเสนอ หลังปรับปรุงตามคำแนะนำ
4 สัปดาห์
นำเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา

5
ประเมินผลงานโดยกลุ่มผู้เกี่ยวข้อง และนำเสนอ
1 สัปดาห์
นำเสนอต่อกลุ่มผู้เกี่ยวข้อง เพื่อประเมิน

6
เขียนรายงาน (ผลการทดสอบหรือใช้งาน)
2 สัปดาห์
นำเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา

7
นำเสนอ พร้อมรายงานฉบับสมบูรณ์ต่อคณะกรรมการ
1 สัปดาห์
สอบป้องกันต่อคณะกรรมการ

ผลการเรียน เกิดจากคะแนนพบอาจารย์ที่ปรึกษา และการสอบป้องกัน





ปรับปรุง : 20 มิถุนายน 2550

 อาจารย์ที่ปรึกษา  50%





50%


คณะกรรมการสอบป้องกัน








นำเสนอ Proposal ที่ได้�จาก ผู้ประกอบการ





 ผู้เชียวชาญ หรืออาจารย์     20%





ผู้ใช้ หรือผู้ประกอบการ     10%











นำเสนอ Proposal ที่


มีระบบประเมินในตนเอง





50%


คณะกรรมการสอบป้องกัน











 อาจารย์ที่ปรึกษา  20%








