
  

 

คําอธิบายรายวิชา 

 

เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) 

ตามมาตรฐานการเรียนรูและตัวชี้วัด 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. ๒๕๖๐) 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

 

โดย  

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) 
 



 

สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

1 

 

 

  

เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) 

คําอธิบายรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ)                              กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 1  เวลา  20  ชั่วโมง    จํานวน  0.5  หนวยกิต 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

  ศึกษาและฝกทักษะในการแกปญหาโดยใชขั้นตอนการแกปญหาอยางงาย การแสดง

ขั้นตอนการแกปญหาโดยการเขียน บอกเลา วาดภาพ หรือใชสัญลักษณ การเขียนโปรแกรมอยางงาย

โดยใชซอฟตแวรหรือสื่อ   การใชงานอุปกรณเทคโนโลยีเบื้องตน   การใชงานซอฟตแวรเบื้องตน        

การสราง  จัดเก็บ  และเรียกใชไฟลตามวัตถุประสงค การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย       

ขอปฏิบัติในการใชงานและการดูแลรักษาอุปกรณ การใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศอยางเหมาะสม 

 

ตัวชี้วัด 

ว. 4.2  เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) 

 1. แกปญหาอยางงายโดยใชการลองผิดลองถูก การเปรียบเทียบ 

 2. แสดงลําดับขั้นตอนการทํางานหรือการแกปญหาอยางงายโดยใชภาพ สัญลักษณ หรือขอความ 

 3. เขียนโปรแกรมอยางงายโดยใชซอฟตแวรหรือสื่อ 

 4. ใชเทคโนโลยีในการสราง จัดเก็บ เรียกใชขอมูลตามวัตถุประสงค 

 5. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย ปฏิบัติตามขอตกลงในการใชคอมพิวเตอรรวมกัน   

            ดูแลรักษาอุปกรณเบื้องตน ใชงานอยางเหมาะสม 

 

รวมทั้งหมด  5  ตัวชี้วัด 
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เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) 

คําอธิบายรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ)                             กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4  เวลา  40  ชั่วโมง    จํานวน  1  หนวยกิต 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

  ศึกษาและฝกทักษะเกี่ยวกับการใชเหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา การอธิบายการทํางาน 

หรือการคาดการผลลัพธจากปญหาอยางงาย  การออกแบบและเขียนโปรแกรมอยางงาย  การตรวจหา

ขอผิดพลาดในโปรแกรม  การคนหาขอมูลในอินเทอรเน็ตและการใชคําคน การประเมินความนาเชื่อถือ

ของขอมูล   การรวบรวมขอมูล   การประมวลผลอยางงาย    การวิเคราะหผลและสรางทางเลือก      

การนําเสนอขอมูล การสื่อสารอยางมีมารยาทและรูกาลเทศะ การปกปองขอมูลสวนตัว 

  

ตัวชี้วัด 

ว. 4.2  เทคโนโลย ี(วิทยาการคํานวณ) 

 1. ใชเหตุผลเชิงตรรกะในการแกปญหา  การอธิบายการทํางาน การคาดการณผลลัพธ               

จากปญหาอยางงาย 

 2. ออกแบบ และเขียนโปรแกรมอยางงาย โดยใชซอฟตแวรหรือสื่อ และตรวจหาขอผิดพลาด 

    และแกไข 

 3. ใชอินเทอรเน็ตคนหาความรู และประเมินความนาเชื่อถือของขอมูล 

 4. รวบรวม ประเมิน  นําเสนอขอมูลและสารสนเทศ โดยใชซอฟตแวรที่หลากหลาย 

เพื่อแกปญหาในชีวิตประจําวัน 

 5. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย เขาใจสิทธิและหนาที่ของตน เคารพในสิทธิของผูอื่น   

    แจงผูเกี่ยวของเมื่อพบขอมูลหรือบุคคลที่ไมเหมาะสม 

 

รวมทั้งหมด  5  ตัวชี้วัด 
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เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) 

คําอธิบายรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ)                              กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  เวลา  40  ชั่วโมง    จํานวน  1  หนวยกิต 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 ศึกษาแนวคิคเชิงนามธรรม    การคัดเลือกคุณลักษณะที่จําเปนตอการแกปญหา   ขั้นตอน       

การแกปญหา     การเขียนรหัสลําลองและผังงาน     การเขียนออกแบบและเขียนโปรแกรมอยางงาย    

ที่มีการใชงานตัวแปร   เงื่อนไข   และการวนซ้ํา    เพื่อแกปญหาทางคณิตศาสตรหรือวิทยาศาสตร    

การรวบรวมขอมูลปฐมภูมิ การประมวลผลขอมูล การสรางทางเลือกและประเมินผลเพื่อตัดสินใจ 

ซอฟตแวรและบริการบนอินเทอรเน็ตทีใ่ชในการจัดการขอมูล  แนวทางการใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศ

ใหปลอดภัย การจัดการอัตลักษณ  การพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา   ขอตกลงและขอกําหนด

การใชสื่อและแหลงขอมูล  

นําแนวคิดเชิงนามธรรมและข้ันตอนการแกปญหา ไปประยุกตใชในการเขียนโปรแกรม หรือ   

การแกปญหาในชีวิตจริง รวบรวมขอมูลและสรางทางเลือก  ในการตัดสินใจไดอยางมีประสิทธิภาพ  

และตระหนักถึงการใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย เกิดประโยชนตอการเรียนรู และไมสราง

ความเสียหายใหแกผูอื่น   

ตัวชี้วัด 

ว. 4.2  เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) 

1. ออกแบบอัลกอริทึมที่ใชแนวคิดเชิงนามธรรมเพื่อแกปญหาหรืออธิบายการทํางานที่พบในชีวิตจริง 

2. ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยางงาย เพื่อแกปญหาทางคณิตศาสตรหรือวิทยาศาสตร 

3. รวบรวมขอมูลปฐมภูมิ ประมวลผล ประเมินผล นําเสนอขอมูลและสารสนเทศ ตามวัตถุประสงค     

โดยใชซอฟตแวรหรือบริการบนอินเทอรเน็ตที่หลากหลาย 

4. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย ใชสื่อและแหลงขอมูลตามขอกําหนดและขอตกลง   
 

รวมทั้งหมด  4  ตัวชี้วัด 
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เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) 

คําอธิบายรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ)                               กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4      เวลา  40  ชั่วโมง    จํานวน  1  หนวยกิต 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 ศึกษาหลักการของแนวคิดเชิงคํานวณ  การแยกสวนประกอบและการยอยปญหา การหารูปแบบ 

การคิดเชิงนามธรรม ตัวอยางและประโยชนของแนวคิดเชิงคํานวณเพื่อแกปญหาในชีวิตประจําวัน  

ประยุกตใชแนวคิดเชิงคํานวณในการออกแบบขั้นตอนวิธีสําหรับแกปญหา การแกปญหาดวย

คอมพิวเตอร การระบุขอมูลเขา ขอมูลออก และเงื่อนไขของปญหา การออกแบบขั้นตอนวิธี การทําซ้ํา 

การจัดเรียงและคนหาขอมูล ตัวอยางการออกแบบขั้นตอนวิธีเพื่อแกปญหาดวยคอมพิวเตอร การศึกษา

ตัวอยางโครงงานทางเทคโนโลยีสารสนเทศ   การกําหนดปญหา  ศึกษา  วางแผน  ดําเนินงาน สรุปผล

และเผยแพร  ในการพัฒนาโครงงานที่มีการบูรณาการรวมกับวิชาอื่นและเชื่อมโยงกับชีวิตจริง  

 

   ตัวชี้วัด 

   ว. 4.2 เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) 

ประยุกตใชแนวคิดเชิงคํานวณในการพัฒนาโครงงานที่มีการบูรณาการกับวิชาอื่นอยาง 

สรางสรรค และเชื่อมโยงกับชีวิตจริง 

 

รวมทั้งหมด  1  ตัวชี้วัด  

 

 

 

หมายเหตุ : จํานวนชั�วโมงและหนว่ยกิตที�ระบใุนเอกสารนี �เป็นจํานวนขั �นตํ�าที�แนะนําเพื�อให้สามารถจดัการเรียนรู้ได้บรรลุ

ตามตวัชี �วดั และนกัเรียนเกิดความรู้และทกัษะตามเป้าหมายของหลกัสตูร  ซึ�งสถานศกึษาสามารถเพิ�มหรือลดจํานวน

ชั�วโมงได้ตามความพร้อมและบริบทของสถานศกึษา 


